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1 Didacticiel: premiere utilisation

Résumé

Comment lancer le pré-processeur et paramétrer un projet

Installation et lancement

Vous pouvez télécharger le préprocesseur depuis le site http:/prepro.fudaa.fr . Les manuels
d'installation sont également fournis par ce site.

Apres l'installation, un dossier (C:\Fudaa-Prepro par défaut sous windows) contient les exécutables et
l'aide ( répertoire aide).

Les logiciels du préprocesseur
Eﬁ L'éditeur de projet permet de paramétrer le projet hydraulique
Le postprocesseur permet de visualiser les résultats

L'éditeur de maillage est en cours de développement. Il permet de visualiser les maillages (pour
l'instant).

Lancer le superviseur

Pour cela, il suffit d'utiliser I'exécutable supervisor . Cet outil fonctionne comme un explorateur de
fichiers. Il permet de créer et éditer rapidement des projets, de lancer des applications et de gérer des
favoris.

Choisir le systéme de modélisation

Au premier lancement du superviseur, l'utilisateur devra préciser le systtme de modélisation. Dans
notre cas, nous choisirons Télémac.

Préciser les chemins des exécutables du systeme Télémac (utilisation avancée)

Par défaut, cette étape est inutile: les exécutables de Télémac sont directement accessibles.

Si votre installation de Télémac n'est pas "usuelle", vous devez préciser le chemin du répertoire des

binaires de Télémac a partir du panneau des préférences: choisir 1'onglet Systeéme puis Télémac . Pour
ajouter une nouvelle version, cliquer sur le bouton ajouter puis renseigner les champs nom de la
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version et le chemin des exécutables. Vous pouvez définir plusieurs versions.

Créer un projet Télémac

Le document Didacticiel: Création d'un projet Télémac 2D décrit les différentes étapes pour construire
un projet fluvial.

L'éditeur de projet permet de configurer le projet. Dans un premier temps, Cette application propose
un éditeur de mot-clés. Ensuite grace a la vue 2D, vous pourrez:

® Définir les conditions limites

® Editer les propriétés nodales: frottement de fond, ...

® Définir les conditions initiales

® Ajouter des sources

® Ajouter des siphons

® Ajouter des seuils

Visionner les résultats d'un calcul

Rubens peut étre lancé a partir du superviseur. L'icone R/ de la barre d'outils permettra de lancer
Rubens dans le répertoire courant.

Sinon, vous pouvez utiliser I'outil de post-traitement interne au pré-processeur:
1. A partir du superviseur, sélectionner un fichier serafin.
2. Utiliser la commande post: le postprocesseur s'ouvre
3. Une fenétre interne (vue 2D) est activée

4. Les actions temps et variables vous permettent de spécifier les valeurs a afficher (menu Post)
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Didacticiel: Création d'un projet Télémac 2D

Résumé

Exemple d'utilisation de 1'éditeur pour paramétrer un projet fluvial.

Introduction

Pour ce didacticiel, nous allons nous inspirer d'un exemple fourni avec le logiciel Télémac 2d. Il s'agit
du projet contenu dans le dossier
{TELEMAC HOME}/{VERSION}/telemac2d/tel2d {version}/init.fr/fluvial/t
el2d/1/.

{TELEMAC_HOME} représente le répertoire d'installation de Télémac (C:\telemac sous
windows). { VERSION} représente la version de Télémac.

Ce document explique comment utiliser le préprocesseur pour paramétrer un projet Télémac 2d. Le

fonctionnement du systeme Télémac est détaillé dans la documentation du logiciel.

Lancer le superviseur

Pour cela, il suffit d'utiliser 1'exécutable supervisor : Eﬁ

Choisir le fichier de géométrie et lancement de I'éditeur
Le fichier de géométrie se trouve dans le répertoire 'init.fr/fluvial/Matisse'. Utiliser le
superviseur pour vous rendre dans ce dossier. La navigation dans les dossiers s'effectue a partir de la
colonne de gauche.
Dans la colonne du milieu, choisir le fichier geol (reconnaissable par un icone spécifique). Pour créer
un nouveau projet a partir de ce fichier, utiliser le menu contextuel (clic droit) et choisir 'action Créer
projet Télémac.

Initialiser le projet : langue, type
Une boite de dialogue vous propose de définir les bases de votre projet.

1. Le champ Fichier sérafin est défini a partir de votre fichier de géométrie.

2. Le champ Dictionnaire vous propose de choisir le syst¢tme de modélisation a utiliser. Par
défaut Télémac 2D est proposé.

3. Le champ Langage permet de définir le langage a utiliser pour les variables du projet: les mot-
clés du fichier dictionnaire et les variables du fichier serafin.
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Le champ Fichier permet de préciser I'emplacement du fichier cas a créer. Vous pouvez modifier ce
chemin en cliquant sur le bouton .... Un explorateur de fichier vous permet de choisir I'emplacement et
le nom du fichier (en bas de l'explorateur).

Nous allons créer un répertoire init.fr/fluvial/tel2d/test et choisir le nom cas pour notre
premier projet (Nom du fichier en bas de la fenétre).

=
Favaris; ‘ = w HE

Rechercher dans : ‘Etesl V‘ I,' ,_5'||E

e

Mes
documents
1ecents

T
Bureau
Mes documents

Eij}g Mom de fichier : | cagz | [ Clueric ]
Poste de tavall  Figpers du byps: | Tous les fichiers A | Annuler

-

Apres validation, vous aurez acces a | éditeur de projet hydraulique. Cet éditeur vous propose plusieurs
panneaux: ils sont tous accessibles depuis le menu Projet.
Création du fichier de conditions limites

Lors de la création d'un projet, le fichier de géométrie est automatiquement chargé et un fichier de
condition limite est créé. La fenétres des parametres généraux apporte plusieurs informations:

1. le projet est modifié¢
2. le fichier de conditions limites est modifié (icone contenant un crayon rouge)
3. Le fichier de géométrie est chargé.
Vous pouvez modifier le nom du fichier contenant les conditions limites en cliquant dans la colonne

Fichier: nous avons utilisé le nom c1li.txt dans notre exemple. Le nom du projet peut étre modifié
dans la zone texte Nom du projet.
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Sauvegarder le projet

m Paramétres gengraux

Prajet | Mat-clés

Mam du projet: | |
Fichier principal; C:utelemactvaPdstelemac2dstel2d vBpdsinit. frisfluvialstel2Zd\testhcas
Type projet: telemac2d wApd

Demier enregistrement:  01/01/70 01:00

Etat: Projet modifié
Frojet walide
Mat-clés Fichiers
]
FICHIER DE GEOKMETRIE A AMatizzetgeol L]

Le panneau général du projet
Le menu Fichier comporte 1'action enregistrer qui permet de sauvegarder votre projet( ou le raccourci
Ctrl+S). Les fichiers c1i.txt et cas seront créés dans le dossier test.
Modifications des mot-clés
La modification des mot-clés se fait a partir du panneau Mot-Clés. Vous pouvez facilement rechercher

un mot-cl¢ a l'aide du filtre Nom situé en haut a gauche. Pour plus de détails, voir le document Editeur
des parametres généraux

Préciser le nom du fichier de résultat

Par exemple, nous allons préciser le nom du fichier résultat. Pour recherche le mot-clé en question,
entrer "résultats" dans le champ Nom (voir ci-dessous). Ensuite, il suffit d'éditer le mot-cl¢ FICHIER
DES RESULTATS en cliquant dans la colonne "Valeur". Entrer la valeur result.sl1f.

Projet Mot-clés

7 Nom

BINAIRE DU FICHIER DE RESULTATS sTD
Nom ‘ BINAIRE DU FICHIER DE RESULTATS DU C... |STD

FICHIER DE RESULTATS BINAIRE
FICHIER DE RESULTATS FORMATE
J;H FICHIER DES RESULTATS
Recherche selon \ 5TANDARD DU FICHIER DE RESULTATS  |3: selafin
le nom « resultats » J 5TANDARD DU FICHIER DE RESULTATS D |3: selafin

| resultaty

Recherche des mot-clés dont le nom contient "resultats"

Q Astuce
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Vous pouvez filtrer le contenu (colonne de gauche) et modifier I'affichage en utilisant le
menu contextuel du tableau.

Préciser la durée du calcul et le pas de temps

Au dessus du filtre"Nom", le bouton représentant une horloge vous permettra de préciser la durée de la
simulation et le pas de temps. Il suffit de préciser la durée d'un pas de temps (5 sec) et la durée (3
heures). Les mot-clés PAS DE TEMPS et NOMBRE DE PAS DE TEMPS seront modifiés deés que
vous aurez validé vos choix.

Renseigner les autres mot-clés

Voici les autres mot-clés que vous aurez a renseigner pour étre conforme a l'exemple du dossier
fluvial.

VARIABLES POUR LES SORTIES GRAPHIQUES : 'U,V,S,B,H,Q,M,F'
VARIABLES A IMPRIMER : ''

PERIODE POUR LES SORTIES GRAPHIQUES : 24

PERIODE DE SORTIE LISTING : 24

CONDITIONS INITIALES : 'COTE CONSTANTE'

COTE INITIALE : 265.

BANCS DECOUVRANTS : NON

MODELE DE TURBULENCE : 1

BILAN DE MASSE : OUI

NOMBRE DE SOUS-ITERATIONS POUR LES NON-LINEARITES : 1
PRECISION DU SOLVEUR : 1.E-6

FORME DE LA CONVECTION : 1;5

COEFFICIENT DE DIFFUSION DES VITESSES : 1.E-2

SOLVEUR : 7

OPTION DU SOLVEUR : 3

MASS-LUMPING SUR H : 1

MASS-LUMPING SUR LA VITESSE : 1

STOCKAGE DES MATRICES : 3

TRAITEMENT DU SYSTEME LINEAIRE : 2

Définition des conditions limites
® Document associé: Les conditions limites.
Nous allons maintenant définir les conditions limites du projet. Le projet définira deux bords liquides:

1. Un bord a "débit imposé". Dans un premier temps, le débit sera constant et imposé dans le
fichier cas (nécessaire a Télémac). Finalement, un profil de vitesse sera défini pour ce bord.

2. Un bord "hauteur imposée". La hauteur sera constante.

La création de ces bords se fera a partir de la "vue 2D". Pour activer cette vue, utiliser le menu
Projet>Vue 2D ou le raccourci clavier "Ctrl+Alt+V".

La création du bord se fait a partir du calque Noeuds de bords appartenant au groupe Conditions
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limites. Dans un premier temps, vous devez sélectionner les points appartenant au bord. Les actions
sont disponibles dans la barre d'outils, dans le menu contextuel et dans le menu Editeur 2D>outils.

Une premicére solution est d'utiliser 1'outil sélection rectangulaire et dessiner un rectangle autour des
points voulus. Vous pouvez également utiliser la sélection 'spéciale':

1. Utiliser I'outil sélection ponctuelle.

2. Sélectionner le premier point du bord.

3. Appuyer sur les touches Ctr1+Alt

4. Sélectionner le dernier point du bord.
L'illustration suivante montre la vue 2D avec les points sélectionnés. Pour créer le bord "liquide
hauteur imposée", nous allons utiliser 1'action insérer des points liquides.... Une boite de dialogue nous
permet de définir le type du bord et ensuite la valeur de la cote d'eau. Dans un premier temps, choisir

le type du bord a l'aide de la premicere liste déroulante. Enfin, donner une valeur fixe a la cote d'eau :
"265"'

’ E Calques ]|
% Ii Seuils / Siphonz
. conditions limites

b

. |i Mailage
armiére-plan

Edit

Editer bords
Supprimet les points liquides

Insérer des points liquides (tvpe de bord par défaut)
Insérer des points liquides. ..

Agrandir un bord liquide

utils ]
153 Numéros des points ]
11@23 Murnéros des éléments ]

De méme, on construit le bord liquide avec débit imposé. Pour ce bord, nous modifierons le "profil des
vitesses" et utiliserons 1'option '3' soit "vitesse normale donnée dans le fichier des conditions limites".

Vous pouvez modifier la représentation des bords a I'aide de 1'action x configurer. Finalement, votre
projet aura l'allure suivante:
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K A

AL
‘#ﬁ.ﬂﬁ'&ﬁ?
A Ak

Bords
Liquide débit impasé
Liquide hauteurimposée
Solide

Etat final du projet

Edition du profil des vitesses pour le bord "débit imposé"
Nous avons choisi d'utiliser un profil des vitesses pour le bord débit imposé. Pour éditer ce profil, il
faut travailler sur le calque Bords:
Activation de I'outil d'édition du profil
1. Sélectionner le calque Bords
2. Sélectionner le bord concerné a 1'aide de la sélection ponctuelle.
3. Utiliser l'action Visualiser les profils.
4. Les courbes éditables sont affichées dans une nouvelle fenétre
5. Choisir la courbe "Vitesse" dans la liste de droite.

6. Dans la section suivante, nous allons modifier la courbe des vitesses

Modification du profil

® Document associée: Gestion des courbes 1D (Commun)

1. Sélectionner les points 272 a 280 dans le tableau des valeurs

2. Utiliser l'action aligner les points.

3. Entrer 1 dans chaque zone texte et valider

4. Vérifier que tous les points de l'intervalle 272,280 ont une valeur égale a 1
5. Sélectionner les points 270, 271 et 272.

6. Utiliser de nouveau l'action aligner les points et valider
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7. La vitesse varie linéairement entre les point 270 et 272.

8. De méme pour les points 280,281 et 0

Vue finale des profils

Utilisation de paramétres variables dans le temps.

- Frontiére 4 (Liquide débit imposg)

index
70
Fil
72
FIE|
774
275
g
Fiki
278
Fadp:
| 230
2H1
0

Wilespe u [palio powr Q)

ke
L]

|05
.
[1.8
[1.0

1.0

[1.0
[18
To
[1.8
[1.0
|05
oD

Wikemis y

og

02

o.T

(ER:]

05

Aussur 1k an sz

[% Frontiée 4 [Liguds débt.|

4 Tracew
Y caché

Traceur coeff &

eachd

Tiacew coeff B

caché

Wibage U [ratio powr n)

Actuellement, le débit et la cote d'eau ne sont pas variables dans le le temps. Ce paragraphe vous
permettra de créer 2 courbes modélisant 1'évolution de ces variables dans le temps. Ensuite, elles

seront affectées aux bords correspondants.

Création des courbes

Pour créer ces 2 courbes, il faut utiliser la fenétre des courbes temporelles. Cette fenétre est accessible

depuis le menu Projet ou a partir du raccourci Ctr1+A1t+C .

Pour créer la courbe a utiliser pour la cote d'eau:

1.

Fudaa-Prepro: Editeur de projet hydraulique: Télémac

Sélectionner le groupe "cote d'eau”

Utiliser l'action & Ajouter une courbe accessible depuis la barre d'outils.

Renseigner le nombre de points ( 2 ) et les valeurs des points extrémités. Pour le point 1,
rentrer "x=0" (le temps) et "y=265" (la cote). Pour le point 2, "x=50000" et "y=265".

Valider
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La courbe "débit" comportera 3 points. Le point 1 aura comme coordonnées (0,0) et le point 2
(50000,500). Par défaut, le point 2 est créé avec un débit de 250. Vous pouvez modifier cette valeur
dans le tableau situé a droite de la fenétre interne. Dans notre exemple, nous changerons 250 par 500.
L'illustration suivante montre les deux courbes créés.

|! Courbes temporelles

91=1[:3

courbe 2 DEbit [mzis] ©ite eau [m)
[, Iy *
t /

(] 0o <50 =2 /
26000.0 S00.0 !
500000 |s000 a0l 2800 /

250 2758 ;'.

/
300 270,3 4
i
/
I
250 2081 7
200 2507 ;!
Y,
180 264, '
/
y
100 290,1 J
I_.l'
_.I'
a0 zazgt
y
v e N1 i e
] 10000 ZE4 3E4 aE4 sE4
Sélection ponctuslle

Les courbes temporelles utilisées dans cet exemple

Modification des bords

A partir du calque Bords, vous devez:

1.

2.

4.

Sélectionner le bord liquide débit imposée
Utiliser l'action Editer le bord
A la ligne Débit, choisir "Variable en temps"

Finalement sélectionner la courbe dans la liste déroulante.

De méme, vous pouvez modifier le bord "cote d'eau".

Modifier le frottement de fond

Le frottement de fond peut étre modifié a partir du calque Points appartenant au groupe Maillage. Pour
commencer vous devez utiliser I'action Initialiser les propriétés nodales.

® Document associé: Les paramétres nodaux .
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Définir les conditions initiales

® [es conditions initiales

Ajouter des sources

® [ es sources

Ajouter des siphons

® Les siphons

Ajouter des seulils

® Les seuils

Lancer le calcul
Finalement, vous pouvez lancer le calcul. Pour cela, vous pouvez utiliser le menu Projet et I'action

Calculer. Il vous restera a paramétrer les options du calcul spécifiques ( voir la documentation du
systéme Telemac).

Visualiser les résultats

Rubens peut étre lancer a partir du superviseur. L'icone R/ de la barre d'outils permettra de lancer
Rubens dans le répertoire courant.

Le préprocesseur propose ¢galement un outil de post-traitement (simple). Il est accessible depuis le

superviseur grace au bouton . En général, il suffit cliquer 2 fois sur fichier de résultats (qui doit
avoir l'extension .res).

Fudaa-Prepro: Editeur de projet hydraulique: Télémac Page 13/ 88



Le superviseur

Résumé

Description du superviseur, comment ouvrir un projet, ajouter un exécutable, gestion des favoris, ...

Pour utiliser cette application, utiliser l'exécutable ﬁsupervisor.

Présentation

Le superviseur est un explorateur de fichiers adapté aux systemes de modélisation hydraulique. Il
permet de lancer les applications du préprocesseur. De plus, il offre la possibilité de lancer des
applications spécifiques au systeme de modélisation. Vous pouvez également ajouter de nouveaux
exécutables.

(favoris ) oo,

g
er Edtion  Applications  Favoris  Aide

* R M [EE M {Bame doutils )

[~ Wes documentsifudasicasTest telemac fuvialtei2d | <ok (_DOSSIEF COUFant ) el [
Tous b cast bt
E) 17 avr, 2003 10:36:34
[ ~Yes documents\fudaz\fuda... '| MNam || 3412 octets (r-)
; m— - N r
& . %] cast el (_Fichier résultats j mej E

'EPSTCA( Fichier projet J - merple | g7 '
j cas1txtprefdb j Cilw]:l]a—ﬂ—

L=

(E cas1txiS12_sortie ket e

r= ’ Lancer un
‘E‘ casipar bxt

() initser g (Fichier de maillage) f

liquide txt FICHIER DES PARAMETRES
FICHIER DE3 COMDITIONZ &0
FICHIEE DE GEOMETRIE

1

|

1

1l

1

1

1

i

i

i

1

i

1

!

1

1

1

1

1
o
&
(2]}
=8

=] mpi_telemac.conf
=l af

:@: sollnit.ser

=] solinit ser.post fdb

Les dossiers Apercu du fichier

Description du superviseur

Dans l'illustration précédente, le répertoire courant est
...\casTest\telemac\fluvial\tel2d\1\. Ce répertoire ne comporte aucun dossier (la
liste des répertoires est vide). Le répertoire courant comporte 11 fichiers affichés dans la liste des
fichiers. Le fichier cas1.txt est sélectionné et son contenu est prévisualisé dans la zone d'aperqu.

Cette zone permet également de lancer 1'éditeur de projet ou de lancer un calcul a partir du fichier
sélectionné.

Les boutons Rubens (Ru) et Matisse (Ma) permettent de lancer les applications correspondante du
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systeéme Telemac. Les applications seront lancées dans le répertoire courant.

Si vous cliquez 2 fois sur un fichier résultats, le post-processeur sera lancé. De méme, pour un fichier
"projet" et I'¢diteur de projet et pour le fichier de maillage.

Pour créer un projet a partir d'un fichier de maillage, il suffit d'utiliser le menu contextuel et 1'action
Créer projet ....

@Note

Les fichiers sont reconnus a partir de leur extension. Il est toutefois possible d'utiliser le
menu Ouvrir avec si le nom de votre fichier ne suit pas les "régles" usuelles.

Pour activer le menu contextuel, il faut cliquer avec le bouton droit dans la liste des
dossiers ou celle des fichiers.

gestions des favoris

Vous pouvez enregistrer les chemins les plus utilisés. Par la suite, I'accés a ces chemins sera plus
simple: il suffit de sélectionner le chemin dans le menu Favoris.

Ajouter un chemin aux favoris

Il y a deux fagons d'ajouter un chemin aux favoris. La plus simple est d'utiliser le premier bouton de la
barre d'outils. Le dossier courant sera ajouté aux favoris. Sinon, vous pouvez sé€lectionner un dossier et
utiliser la commande ajouter du menu contextuel (voir illustration suivante).

R, rubens

M. matisse

Exécuter, ., [
Ajouter aux Favoris
E1 Renommer. ..

> Détruire. ..

ajouter un dossier aux favoris
Les actions Rubens et Matisse permettent de lancer ces applications dans le répertoire sélectionné. De

méme, le menu Exécuter permet de lancer un exécutable dans le dossier courant. Voir la section
suivante pour ajouter des exécutables.
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Menu Application

[E] Editeur
[!"-3 Post
[E] Meshview

e Console

essal

Le menu des applications

Ce menu permet de lancer les applications du pré-processeur ainsi que des applications externes

définies par l'utilisateur. Dans l'illustration précédente, une application essai a ¢ét¢ définie par
l'utilisateur.

Ajouter / éditer un exécutable externe

Si vous utilisez régulierement une application, vous pouvez ajouter un raccourci au superviseur. Un
lien vers cette application sera ajouté au menu Applications ainsi qu'aux menus contextuels.

Le menu Edition>Modifier les applications externes ouvre la boite de dialogue ci-dessous.

31
K = Ajouter, activer X
des applications

‘Yos applications

Applications disponibles

essai ~

Applications Applications
actives disponibles
v

< > 5

IR

[ Continuer H Annuler l

Panneau d'édition des exécutables externes

La partie Vos applications liste les applications définies et activées: ces applications apparaitront dans
les menus. La partie Applications disponibles liste les exécutables que vous avez définis mais qui ne
sont pas activés ( non visibles dans les menus). La partie centrale regroupe les actions possibles.

Pour activer ou non une application, vous devez utiliser les fleches. Pour ajouter un exécutable, il

suffit d'utiliser 1'icone plus. Pour supprimer définitivement une application, utiliser le bouton moins
(I'application doit étre désactivée). Pour modifier une application, il suffit de cliquer 2 fois sur celle-ci.
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Ajouter un exécutable

En activant le bouton plus, la boite de dialogue suivante apparait.

Fam:

Exécutable: E]
|cdne: [:]

[ Contirwer H Annuler l

Panneau utilis€ pour ajouter un exécutable
Le champ Nom est obligatoire. Vous pouvez sélectionner un exécutable a l'aide du sélectionneur de
fichiers (bouton "..."). Si le chemin de I'exécutable n'est pas défini, le nom sera utilis¢ comme

commande. Vous pouvez également définir une image caractérisant le nouvel exécutable ( format gif,
jpg ou png). L'application sera ajoutée apres validation de vos modifications (continuer).

La console

Cet outil, fourni avec le préprocesseur, permet de suivre en temps réel le contenu de plusieurs fichiers.
Pour lancer cette application, utiliser le menu Applications>Console.

Le superviseur et Télémac

Ouvrir

Cette action permet d'ouvrir le fichier sélectionné. L'éditeur choisi est spécifié entre parentheses. Par
défaut, I'éditeur de fichier texte sera utilisé.

Créer projet Télémac

Cette action est activée si un fichier de géométrie est sélectionné. Elle permet de créer un projet
Télémac utilisant le fichier sélectionné comme fichier de géométrie.

Exécuter Télémac

Si un fichier cas est sélectionné, cette action permet de lancer Télémac sur le fichier sélectionné.

Post

Si un fichier "sérafin" est sélectionné, une fenétre de post-traitement sera ouverte par cette action. Les
fichiers inp et sov sont nécessaires au lancement du postprocesseur.
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Extension des fichiers

Afin de proposer les actions adaptées au fichier sélectionné, le superviseur essaie de déterminer le type
du fichier a partir de l'extension de ce dernier. Néanmoins, quelques régles supplémentaires sont
utilisées afin de respecter les habitudes de nommage des utilisateurs du systeme Telemac. Le tableau
ci-dessous donne les régles pour chaque type de fichier.

Type de fichier extension Régles supplémentaires
Fichier cas cas Les fichiers dont le nom commence par 'cas'.
e ser ou| Les fichiers dont le nom commence par 'res' ou
Fichier géométrie o
res geo

Les fichiers utilisés par Telemac

A titre d'indication, vous trouverez ci-dessous la liste des fichiers utilisés par le systeme Telemac.

Type de fichier

extension

Note

Fichier cas

cas. En général,
le fichier est
nomme "cas".

Fichier principal pour un projet Telemac. Il contient tous les
mot-clés définis par l'utilisateur. Il fournit des pointeurs vers
les autres fichiers a utiliser

ser ou res. Le

Fichier binaire contenant la géométrie du probléme. Il peut

Fichier de . R ¢galement contenir de paramétres nodaux comme la
N fichier peut-étre iy . . e
géométrie RS rugosité. Ce type de fichier est également utilisé¢ pour les
nommé "geo". . . . i
résultats d'une simulation.
Fichier des| Pas d'extension| Fichier texte listant les noeuds frontiéres. Indications

conditions limites

précise.

fournies : indice, nature, vitesses, hauteur ,traceur.

Fichier des
conditions
limites liquides

Pas d'extension
précise.

Ce fichier texte décrit des courbes temporelles et précise
leur affectation ( types des parameétres et numéros des
frontieres).
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Editeur de projet hydraulique

Résumé

Présentation général de 1'éditeur de projet hydraulique.

Pour utiliser cette application, utiliser 1'exécutable editor: E .

Ouverture d'un projet

Utiliser le menu Fichier>Ouvrir et sélectionner un fichier projet. Des données supplémentaires sont

stockées dans un ficher .pre.fdb.

Il est également possible d'ouvrir un projet en double-cliquant sur un fichier projet dans le superviseur.

Ces fichiers sont mis en valeurs dans le superviseur.

s\casTestirefluxcanal _t_init

‘ Tous
uda.. - ‘ Marn

:E: canal_t.bth
] canal_t.clv
[ =]

) canal_t.cor
[£) canal_tcrb

rE\
2, canal_t.ele

] .
\E, canal_tinp

U canal_tinp.post.fdb

=] canal l.inE.Ere.de

Créer un projet

Ce fichier peut étre
utilisé pour créer
un projet

Double-cliquer sur ce
fichier pour ouvrir
I"éditeur

Utiliser le menu Fichier>Créer. Un fichier de maillage est requis. Tous les formats usuellement utilisés

par les systemes de modélisation sont supportés.

A partir du superviseur, il suffit de sélectionner un fichier de maillage et d'utiliser la commande Créer

un projet ... (voir illustration précédente).

Si nécessaire, les éléments sont transformés pour répondre aux spécifications du systéme de
modélisation (T6 pour reflux). De plus, pour Reflux et Télémac, 1'optimiseur olb peut étre: il s'agit

d'optimiser la largeur de bande.
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Les éditeurs et le menu Projet

hier  Edition Viue 2D Thémes Fenétres Aide
Eé", é Intéaration en temps F. : .
_ [ Modifier les informations Menu « prOJet »
0o € 4
_ m Parametres généraux Crl+8lt-3 ——— it
EH "2 7 Edrew 20 culeany || (R Paramétres généraux 1 i
|- Courbes temparelles Chrl+4lt-C Projet | Proprietés du caloul |
£F Caleuler Fichier: C:\Documents and Settings|DENT |
Dernier enregistrement: '14.flt|r05 15:35 '
—~— Jf__.--"f Etak: Projet enregistré
— — Type: Courantologie 2D -
Vue 2D Editeur des
ou Editeur 2D parametres generaux
Bords Profils
Fermé Frofil en long
Ouver s Limites ~  ====-
2o0m +
t Courbes bamporslles 377 i A o e e e ol
cLo Cote aau [m)]
“a 4B '
t | Cote eau
6000 16325  |a Editeur de courbes
7200.0 16,325 :
10200.0 16,434
—
14400.0 16,539  — . : . : : .
18000.0  16.591 36000 108000 180000 252000 524000 396000 465000 540000
21600.0 16.64 e

Les 3 vues principales:

® Parametres généraux:affiche I'état du projet, permet de modifier les propriétés générales du
projet, les mot-clés, ....

® FEditeur 2D ou Vue 2D:affiche le maillage, les propriétés nodales, les conditions limites, les
conditions initiales.

® Fditeur de courbes :utiliser pour éditer les courbes temporelles.

Le menu Projet est activé a l'ouverture d'un projet. Il permet d'activer les éditeurs interne du projet et
éventuellement de paramétrer certaines options générales du projet.

Enregistrer un projet

Utiliser le menu Fichier>Enregistrer ou le raccourci Ctr1+S.
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Il est possible d'enregistrer le projet sous un autre nom en utilisant I'action enregistrer sous: le nouveau
fichier devient le projet courant. Pour faire une copie de sauvegarde du projet en cours,utiliser la
commande Enregistrer une copie.

Fermer un projet

Utiliser le menu Fichier>Fermer. Si le projet en cours est modifi¢, une sauvegarde sera proposée.

Imprimer
Le menu Fichier contient toutes les actions nécessaires a l'impression:
1. Mise en page
2. Prévisualisation

3. Impression

Importer
En utilisant le menu Fichier>Importer, il est possible d'importer des courbes temporelles.

La vue 2D permet de gérer des données géographiques. De ce fait, il est possible d'importer des
données a partir des calques associés aux données SIG: voir le document Gestion des données

géographiques (Commun)
Exporter

Cette action est proposées par la Vue 2D et I'éditeur de courbes. Voir les documents spécifiques a ces
éditeurs.

® Exporter les données de la Vue 2D (Commun)

® Gestion des courbes 1D (Commun)

Défaire/Refaire une action

Les actions modifiant les données peuvent étre annulées (défaire). Pour cela, utiliser le menu Edition
et les actions Défaire/Refaire.

Les préférences

Le panneau de préférences : menu Edition>Préférences. Ce panneau comporte plusieurs onglets:
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Systéme
Permet d'afficher ou non la banniére (splash screen) a 1'ouverture de 1'application.
Permet de (dés)activer la demande de confirmation lors de la sortie d'une application

Ce onglet permet ¢galement de remplir les informations sur ['utilisateur.

Accessibilité

Choisir la langue de l'interface

Visuel
Permet de modifier I'aspect de I'application et les couleurs de fond.

L'affichage des colonnes, des textes des boutons, 1'anti-crénelage, ... sont configuration dans la partie
Bureau.

Systéme de modélisation
Permet de préciser le systeme de modélisation utilisé.

Cette partie permet également de configurer les chemins vers les exécutables du systeme de
modé¢lisation.

Le menu fenétre

permet de gérer les fenétres internes et d'afficher/cacher les colonnes, la barre d'outil et la barre d'état.
Il permet également d'arranger la disposition des palettes.

Aligner les fenétres internes

Les actions Cascade et Mosaique permettent d'arranger la disposition des fenétres internes.

Aligner les palettes

Action Ranger les palettes.

Aide/mise a jour du logiciel

Ces actions sont disponibles a partir du menu aide.
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Visualiser les traces (fichier journal)

Les messages généré par I'éditeur sont fournis dans un fichier journal. Ces messages sont utiles pour
connaitre quelles données ont été modifiées par l'utilisateur et pour découvrir des bogues.

Pour suivre ces messages, utiliser la commande Edition>Console: une console affichera en temps réel
ces messages.

Si I'éditeur a un comportement anormal, vous pouvez vérifier les messages. Les messages du style
Exception at indiquent qu'une erreur est survenue. Il est recommandé de notifier ce bogue en joignant
le fichier ts.log. Ce fichier est créé dans le répertoire d'installation du préprocesseur.

Activer le superviseur

I1 est possible d'activer le superviseur a partir de la barre d'outil: Ej
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Editeur des parametres généraux

Résumé

Comment modifier les mot-clés.

Introduction

Cet éditeur contient les données générales du projet et permet de modifier les mot-clés. Il est
accessible par le menu Projet>Paramétres généraux ou par le raccourci clavier Ctr1+A1t+G.

Panneau projet

m Parametres generaux

t Mot-clés
Marm du projet: TELEMALC-2D - Initiation - Calcul numero 1
Fichier principal: ~WMes documentshiudaaicasT estitelemactfluvialibel2dy 1 oasz bt
Type projet; telemaczd vopd

Dernier enregistrement: 17404403 10:36

Etat: Frojet enreqistré
Frojet valide
Mat-Cle Fickier :
FICHIER DES CONDITIONS AL LIM. |/ /Matizzedelil bt
FICHIER DES RESULTATS Aresul sl
FICHIER DE GEOMETRIE 4 M atizze/geal @
FICHIER DES FROWTIERES LIQUIDES |.Aliquide. bt

Vue du panneau d'informations général

Informations générales
La premiére partie liste les informations générales du projet

1. titre du projet: information donnée par un mot-clé. Il est possible de modifier le titre en
cliquant sur la zone texte. Cette derniere action peut €tre annulée (Ctrl+z)

2. Fichier principal: indique le chemin absolu du fichier cas. Le caractére ~ représente le
répertoire personnel.

3. Type projet: le logiciel de la suite Telemac utilis¢ et la version

4. Dernier enregistrement: date du dernier enregistrement
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5. Etat: informations concernant la validité et la modification du projet
A la suite de ces informations générales, vous trouvez un tableau contenant les fichiers utilisés par le
projet.
Tableau des fichiers
Le tableau liste les fichiers utilisés par le projet.
Modifier un mot-clé

Chaque ligne du tableau peut-étre éditée en cliquant dans la colonne Fichier. Si une ligne est

sélectionnée, vous pouvez éditer la ligne avec le bouton ou en utilisant le raccourci Ctr1+E.

Annuler les modifications d'un fichier

Pour cela, il faut sélectionner la ligne voulue et cliquer sur le bouton ~ ou Ctrl+D.
Editer le contenu d'un fichier

Vous pouvez visualiser le contenu d'un fichier en cliquant avec le bouton droit sur la ligne et en
choisissant Editer le contenu.

Etats d'un fichier

La premiere colonne du tableau des fichiers représente 1'état du fichier. Voici les différents icones
utilisés:

Qa Le fichier a été chargé par le préprocesseur.

Le fichier est chargé et son contenu a ét¢ modifié¢ par le préprocesseur. Les changements
Cﬂ seront enregistrés lors de la prochaine sauvegarde.

Le fichier ou le mot-clé contient des erreur. La plupart du temps, cela signifie que le mot-clé
a.l n'est pas renseigné alors qu'il est nécessaire a Telemac (fichier géométrique par exemple).

Fudaa-Prepro: Editeur de projet hydraulique: Télémac Page 25/ 88



Le panneau des mot-clés

Q)

Mom

Etat

Non modifié
Modifie
Erreur

57 Mom
SECTIONS DE CONTHOLE

ISOLVEUR
SOLVEUR POUR LA DIFFUSION D... 1: gradient conjuge
SORTIE DES COMNDITIONS INITL...

SORTIE LISTING [w]

STANDARD DU FICHIER DE GEO... 3: selafin

STANDY % DE RES... 3: —
STHNE RES... 3:{:lt:nl-:mne d Edltlﬂn)

Yaleur

-rMode

Mormal
Avance

Expert

~Rubrigues

Aucune

CONSTANTES FHYSIQUES
ENTREES-SORTIES, FIC...

ENTREES-SORTIES, GE...

ENTREES-SORTIES, GR...

EQUATIONS

EQUATIONS, CONDITION...
EQUATIONS, CONDITION...

Infos ', Commentaires ',
Nom: SOLVEUR |
Rubrique: PARAMETRES NUMERIQUES, SOLYEUR |
Yaleur par défaut: 3
Yaleur: T
Erreur:
Mot-clés dépendants:

Aide

Type: Entier

Miveau: Avance

Permet de choisir le solveur utilise pour la resolution de

I'etape de propagation. Toutes les methodes proposees actuellement

s'apparentent au Gradient Conjugue, Ce sont :
» aradient coniuaue

Panneau d'informations

Le panneau permettant d'éditer les mot-clés

Ce panneau est séparé¢ en deux parties: la colonne de gauche regroupe les filtres et des mini-éditeurs, la
colonne principale contient le tableau des mot-clés et le panneau des informations. En placant la souris
entre ces 2 colonnes, vous pouvez redimensionner la colonne de gauche ou la fermer completement.

La colonne "Valeur" permet d'éditer les mot-clés. Pour modifier un commentaire ou pour voir 1'aide en
entier, il suffit de cliquer 2 fois sur une cellule de la colonne "Nom".

Les filtres

Plusieurs types de filtre peuvent étre combinés:
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Nom

Permet d'afficher les mot-clés contenant la chaine de caractére saisie (insensible a la
casse).

@ Astuce

Le raccourci Ctrl+F permet d'accéder directement a la zone de saisie.

Etat

Affiche les mot-clés modifiés, non-modifiés ou comportant des erreurs.

Mode

Permet de spécifier le type d'utilisateur. Ces informations sont issues du fichier
dictionnaire.

Rubrique

Permet de sélectionner les mot-clés a partir de leur rubrique ( déclarée dans le fichier
dico). Vous pouvez sélectionner plusieurs rubriques grace aux touches Ctrl et Maj
Pour déselectionner une rubrique, utiliser la touche Ctrl.

Annuler les filtres

En cliquant-droit sur un filtre, un menu vous permettra d'initialiser ce filtre. Pour initialiser TOUS les
filtres, vous devez utiliser le menu contextuel du tableau (voir ci-dessous) et choisir 1'item Aucun.

Modifier 1'affichage et menu contextuel

Filtre

Aucun

Mat-clés modifiés

Mok-clés non modifiés
Affichage

Modifie

Fubrique

Tvpe

Pour accéder a ce menu, il suffit de cliquer avec le bouton droit dans le tableau des mots-clés. La
premicre partie (Filtre) du menu permet de modifier les filtres en cours. Les colonnes a afficher
peuvent Etre spécifiées dans la deuxiéme partie (Affichage).

@ Astuce

L'entéte du tableau permet de dimensionner les colonnes, de les déplacer ou de classer
leur contenu. Les modifications sont automatiquement enregistrées et seront rétablies a la
prochaine session.

Editer les mot-clés

Pour modifier un mot-clé, vous pouvez:
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1. Cliquer sur la champ a modifier dans la colonne Valeur

2. Siune ligne est sélectionnée, utiliser le bouton = ou le raccourci Ctr1+E.

3. Pour annuler la modification de plusieurs mots-clés, il suffit de sélectionner les lignes

correspondantes et d'utiliser le bouton ~ ou Ctr1+D.

Le panneau d'information

Il donne des renseignements sur le mot-clé sélectionné. Toutes les informations sont issues du fichier
dico fourni par le systeme Télémac. Seuls les champs valeurs, erreur et commentaires sont dépendants
du projet en cours.

Mots-clés dépendants

Si le mot-clé sélectionné est "li¢" a d'autres mot-clés, le bouton «mot-clés dépendants» est activé et
permet d'afficher uniquement les mot-clés "liés". Pratiquement, il s'agit d'un filtre temporaire.

Par exemple, pour un projet Telemac 2D, si le mot-clé VENT est sélectionné, seuls les mots-clés
COEFFICIENT D'INFLUENCE DU VENT, VITESSE DU VENT SELON X et VITESSE DU VENT

SELON Y seront affichés aprés l'activation du bouton mots-clés dépendants.

Cette information est contenue dans le fichier dico et plus particuliecrement dans la propriété
COMPORT.

Type

Chaque mot-clé posséde un type de donnée. Le type est affiché dans le panneau d'information et
I'éditeur du mot-clé est adapté a ce type. Les 4 types de bases:

Chaine

Représente un chaine de caractére. Les fichiers sont également représentés par ce type de données.
Pour les fichiers, 1'éditeur est un sélectionneur de fichier; sinon, c'est une zone de texte.

Logique

Représente un booléen. L'éditeur est une case a cocher.

Réel

Représente un réel.
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Entier

Représente un entier.

Composition de type: tableau et vecteur

I1 est également possible que des mots-clés contiennent des tableaux de données. Si la taille du tableau
est fixe, il s'agira d'un « tableau ». Par contre, si la taille du tableau est non définie, nous parlerons de
«vecteur». Par exemple un type « Tableau (4 Entier) » signifie que la valeur du mot-clé doit étre un
tableau de 4 entiers. Si un mot-clé possede le type « Vecteur (Réel) », sa valeur peut contenir autant de
réels que voulus.

Pour les vecteurs, il se peut que le nombre de données soit fixé par un parametre externe ( voir chapitre
suivant).

L'aide et les commentaires
En plus du panneau d'information, 'aide et les commentaires peuvent tre visualiser a partir des bulles
d'informations de la colonne Nom. Pour éditer un commentaire rapidement, vous pouvez cliquer 2 fois
sur un mot-clé dans la colonne Nom.
Enregistrement des commentaires dans les fichiers cas
Les commentaires sont ajoutés avant chaque mot-clé. Une ligne blanche permet de séparer les
commentaires. Vous trouverez ci-dessous un exemple de fichier cas. Vous remarquerez que le
commentaire du FICHIER DES RESULTATS n'est pas pris en compte car une ligne blanche le sépare

du mot-clé correspondant.

Exemple 1. Fichier cas
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/ TELEMAC-2D Version 5.2R0- Septembre 2001
/ Exemple d'initiation - Calcul numero 4/ Calcul d'écoulement sur zone séche
/Commentaire du fichier non pris en compte!

/Début du commentaire du mot-clé "FICHIER DES PARAMETRES".
/L'entéte du fichier n'est pas pris en compte grdce a la ligne vide
/

/

/FIN du commentaire du mot-clé

"FICHIER DES PARAMETRES"FICHIER DES PARAMETRES : './cas4.txt'
/Commentaire de FICHIER DES CONDITIONS AUX LIMITES

FICHIER DES CONDITIONS AUX LIMITES : '../../matisse/cli2.txt'

/Commentaire de FICHIER DE GEOMETRIE
FICHIER DE GEOMETRIE : '../../matisse/geol’
/le mot-clé FICHIER DES RESULTATS n'a pas de commentaire (ligne vide)

FICHIER DES RESULTATS : './resud.slf'

Controle

L'éditeur permet de vérifier l'intégrité des mot-clés. Dans un premier temps, un contréle simple est
effectué sur le type (entier, réel, binaire, tableau). Ensuite, si les fichiers de géométrie et de conditions
limites sont chargés, 1'éditeur controle la cohérence des mot-clés caractérisant des parametres
physiques (DEBITS IMPOSES, COTES IMPOSEES, ..). Le contrdle porte sur le nombre de
frontiéres liquides et sur la pertinence du mot-clé. Par exemple, si aucune frontiére liquide avec débit
n'est définie, le mot-clé DEBITS IMPOSES ne doit pas étre défini (erreur!).

Exemple: si votre projet comporte 4 frontieres liquides, les mots-clés associés a ce genre de parameétres
devront contenir des tableaux de 4 réels (au maximum). Les contrdles de ces mots-clés seront mis a

jour en fonction de votre projet.

Si les fichiers de géométrie et de conditions limites ne sont pas chargés, le préprocesseur ne peut pas
mettre a jour les contrdles.

Les fichiers sont automatiquement chargés en activant 1'éditeur 2D.

Les mini-éditeurs

Le premier mini-éditeur sert & modifier le titre du projet. Le second permet de modifier les mot-clés
concernant la durée du projet. Cet éditeur respecte les conventions Telemac : temps total arrondi a la
seconde supérieure et prise en compte du cas donnant la plus longue durée de calcul.
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Le panneau des conditions limites

Cate eau Constant sur les frontigres / variable dans le temps
D éhit Conztant zur les frontigres / varable dans e tempz

Traceur |%ariable en l'espace

YWitezze |[Variable en lespace

Le panneau permettant de modifier le comportement des mot-clés.

Ce panneau est activé deés que le fichier de conditions limites est chargé. Il permet de définir le
comportement des parametres physiques sur les bords. Pour chaque parameétre, l'utilisateur peut
décider de fixer la valeur sur chaque bord ou de définir la valeur du paramétre en chaque point de la
frontiére. Dans ce dernier cas, les valeurs sont enregistrées dans le fichier de conditions limites.

Si le parametre est constant sur les frontiéres, le mot-clé correspondant sera automatiquement créé (si

nécessaire). Par défaut, les paramétres "débit" et "cote d'eau” sont constants sur les fronti¢res. Par la
suite, ce comportement par défaut pourra étre modifié.

Telemac 2d

Pour utiliser les courbes temporelles et faire varier un paramétre dans le temps, le paramétre doit étre
constant sur les fronticres.
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Les conditions limites

Résumé

Edition des conditions limites

Modifier les conditions limites
Les éditeurs Parametres généraux et Editeur 2D permettent de modifier les conditions limites.

Il y a plusieurs manic¢res de préciser le comportement des parameétres aux frontieres. L'onglet
Conditions limites de 1'éditeur des parametres généraux permet de spécifier ce comportement.

@Note

Pour plus d'informations, consulter les manuels du systéme Telemac

Condition limites fixées par mot-clés
Certains mot-clés permettent de spécifier les conditions limites de parametres. Par exemple, le mot-clé
DEBITS IMPOSES permet de préciser le débit sur les frontieres. Si votre projet posséde 2 fronticres
liquides et que vous voulez imposer un débit de 500 sur la deuxiéme frontiere, le mot-clé devra avoir

"0;500" comme valeur.

Il est possible de modifier ces mot-clés par l'intermédiaire de 1'éditeur de mot-clés et ¢galement depuis
I'éditeur 2D: le calque bord (voir ci-dessous).

Les conditions limites fixées par mot-clés seront constantes sur un bord. Toutefois, il est possible de
modifier ce comportement (voir les chapitres suivants).

Conditions limites fixes dans l'espace et le temps

C'est le cas le plus simple. Les valeurs sont fixées par les mot-clés. Il suffit de préciser le
comportement 'constant sur les frontiéres' dans 1'onglet conditions limites.

Variables dans l'espace

Les valeurs ne doivent pas étre fixées par mot-clés. Cela peut se faire par l'intermédiaire de 1'onglet
conditions limites. Ensuite, les valeurs peuvent étre paramétrées a partir du calque Noeuds de bords.

Variables dans le temps (Telemac 2D)

11 est possible de spécifier une courbe temporelle caractérisant I'évolution d'une variable dans le temps.
Pour cela, des courbes temporelles doivent étre chargées dans I'éditeur. Ensuite, il est nécessaire que la
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variable soit fixées par mot-clé. Il faut donc préciser le comportement 'constant sur les
frontiéres/variables dans le temps' dans I'onglet conditions limites.

@Note

Le choix de la courbe temporelle se fait a partir du calque Bord (Editeur 2D). Le
document Gestion des courbes 1D (Commun) décrit comme créer et éditer des courbes
temporelles.

Variable dans le temps et I'espace

Cette combinaison ne peut se faire qu'en modifiant des routines fortran: voir la documentation
utilisateur de Telemac.

Frontiére a débit imposé: les profils de vitesses
Il n'est pas recommand¢ d'avoir des vitesses normales aux segments solides. Pour éviter cela,
l'utilisateur peut modifier le mot-clé PROFILS DE VITESSES (voir documentation telemac). Selon la
valeur de ce mot-clé, certaines valeurs peuvent étre éditées le long d'un frontiére afin de modifier le
profil de vitesses.
Cette fonctionnalité est supportée par 1'éditeur de projet. L'éditeur de bord (voir ci-dessous) permet de
modifier la valeur PROFIL DE VITESSE. De plus, si un bord est sélectionné, il est possible d'éditer
les profils des variables.

Modifier les conditions limites avec la vue 2D.
Les modifications devront se faire a partir des calques du groupe conditions limites. Pour travailler sur

les conditions limites vous devez sélection un calque de ce groupe. Les actions sont disponibles depuis
le menu contextuel ( ou depuis le menu Vue 2D ).

Le calque "Bord"
Les bords du projet sont éditables a partir du calque Bord. Les couleurs utilisées pour différencier les

types de bord peuvent étre modifiées (Menu Vue 2D>Outils>Editions type de bord). Ce calque permet
de modifier ou supprimer un bord liquide.

Supprimer un bord liquide
1. Sélectionner un bord liquide
2. Utiliser l'action Supprimer un bord liquide

Cette action peut étre annulée.
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Editer un bord liquide

Vous trouverez ci-dessous le panneau d'édition pour un projet Telemac 2D. Ce composant permet de
modifier les mot-clés correspondants, de modifier les valeurs du fichier "conditions limites" et du

fichier "frontiere liquide" contenant les courbes temporelles.

Liquide débit impasé [ Choix du type de bord }

~Mat-clés: options

|
|

Traceur ‘Impnsé sur ce bord v

PROFILS DE VITESSE 1: Profil normal constant -
| options
OPTION POUR LES FRONTIERES LIGUIDES | 1: conditions aux limites classiques
~Yariahle
Débit lVariabIe entemps v ||G[2) v

Variables

clicker sur un label pour avoir de l'aide

A

l Continuer J[ Annuler

Edition d'un bord liquide

Type de bord

Le premier composant permet de choisir le type du bord. Dans notre cas, il s'agit d'un bord liquide a

débit imposé.

Mot-clés : options

permet de modifier les mot-clés dit d"options". Il s'agit des "PROFILS DES VITESSES" et des
"OPTIONS POUR LES FRONTIERES LIQUIDES". Les mot-clés déja modifiés sont affichés en bleu.
En cliquant sur le label du mot-clé, l'aide correspondante sera affichée dans la zone texte en bas.

Variables

Ce composant permet de modifier le comportement des paramétres aux frontieres. Les possibilités
dépendent de la configuration établie par l'utilisateur dans le panneau des conditions limites (voir

"Editeur des parametres généraux").
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Dans le cas précédent, le parametre "TRACEUR" est imposé sur ce bord. Ce paramétre est particulier.
Comme les autres paramétres, il peut étre géré par mot-clés. De plus, si le mot-clé n'est pas utilisé, il
peut étre activé ou non sur chaque bord du projet.

Le parametre "DEBIT" varie dans le temps ( Telemac 2D uniquement).

Aide

L'éditeur finit par la zone d'aide.

Le calque "Noeuds de bord"

Il permet de modifier la disposition des bords et d'éditer les paramétres en chaque point frontiere. Les
paragraphes suivants donnent une description pour chaque action.

I1 n'est pas possible de juxtaposer deux bords liquides

Editer noeuds

Pour éditer des points frontiéres, vous devez choisir des points appartenant au méme bord. Pour des
points solides, il s'agit de modifier la rugosité. Pour des points liquides, seuls les paramétres
correspondants au type de bord sont modifiables (cf exemple ci-dessous).

Type du bord Liquide débit impozé
Traceur nn

Traceur coeff & | 0.0

Traceurcoeff B | 0.0

Ce composant concerne un bord de type "liquide hauteur imposée". Seuls les champs concernant le
traceur sont modifiables : le parametre "traceur" a été activé pour ce bord ( voir I'éditeur de bord).

Editer bords

Si les points sélectionnés appartiennent au méme bord, le panneau d'édition de ce dernier sera activé.
Cette action permet a l'utilisateur d'éditer un bord sans avoir a sélectionner le calque Bord.
Supprimer des points liquides

Il s'agit de transformer des points liquides en points solides. Cette action permet ainsi de scinder un
bord liquide en deux, de diminuer son emprise ou de le supprimer completement. Pour utiliser cette
commande:

1. Les points sélectionnés doivent étre adjacents
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2. Si les points sont a l'intérieur d'un bord liquide, il faut choisir au moins 3 points a supprimer.

Insérer des points liquides (type de bord par défaut)

Cette action insere un bord liquide de type "hauteur imposée" sans 1'éditer.

Insérer des points liquides
Il s'agit d'insérer un bord liquide et d'éditer ce dernier. Les conditions d'utilisation sont les suivantes:
1. Sélectionner au moins 2 points adjacents

2. Les points sélectionnés ne doivent pas "toucher" une autre fronti¢re liquide.

Agrandir un bord liquide
1. Choisir des points adjacents

2. Un seul bord liquide doit étre inclus (partiellement ou non) dans la sélection.

Visualiser les profils
Pour cela, il faut:
1. Activer le calque Bords
2. Sélectionner un bord
3. Utiliser l'action Visualiser les profils (menu contextuel)

4. Une nouvelle fenétre est activée. Elle affiche toutes les courbes disponibles pour le bord
sélectionne.

@Note

La fenétre est automatiquement mise a jour. Par exemple, si le type de bord est modifi¢,
les courbes seront mises a jour (supprimées et/ou ajoutées).

Le fonctionnement de la fenétre des profils est décrit dans le document Gestion des

courbes 1D (Commun)
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Les parametres nodaux

Résumé

Comment modifier et gérer les propriétés nodales telle que la bathymétrie ou la friction de fond.

Introduction

Les parameétres nodaux sont modifiables a partir du calque Noeuds du groupe Maillage.

Les valeurs par défaut

Tant que les propriétés nodales ne sont pas initialisées, elles ne sont pas éditables. Pour définir les
valeurs par défaut:

1. Sélectionner le calque Noeuds du groupe Maillage .
2. utiliser la commande Initialiser les propriétés nodales

3. Ajouter les variables a utiliser.

Sauvegarde du fichier de géométrie initial
Les parametres nodaux sont stockés dans fichier de géométrie (format sérafin). Si vous les modifiez, le
fichier de géométrie initial sera écrasé. Par sécurité, le fichier de géométrie initial est sauvegardé avec

I'extension .old.

Si le fichier initial comporte plusieurs pas de temps, seul le dernier pas de temps sera considéré. Les
variables non gérées par 'éditeur seront réenregistrées.

Modifier le coefficient de friction de fond
Le coefficient est éditable depuis 1'éditeur 2D:
1. Sélectionner le calque Noeuds du groupe Maillage.
2. Sélectionner les points a modifier
3. Utiliser l'action Editer
4. Valider vos modification

Le document Vue 2D: Les outils d'édition (Commun) décrit les différentes maniéres de modifier ces
propriétés (par interpolation, par zones, ....).
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Visualiser les propriétés en un point
Pour connaitre la valeur du coefficient de frottement en un point, vous pouvez utiliser I'outil
information (Menu Vue 2D>Outils>Information). Le composant d'information affichera les valeurs au
noeud sélectionné.

Visualiser les propriétés sous forme d'isosurfaces

Le groupe arriere-plan permet d'afficher des données sous forme d'isosurfaces. Pour afficher le
coefficient de frottement:

1. Utiliser l'action Vue 2D>Outils>Isosurface
2. Rendre le calque visible grace a la premiére case a cocher
3. Sélectionner la ligne voulue
4. Ajuster éventuellement la palette de couleur:sélectionner le calque isosurface et ensuite activer
l'outil Vue 2D>Outils>Palette
Affichage sous forme de tableau, exporter

Le composant 1 tableau (Menu Vue 2D>Outils) affiche les propriétés sur tous les points sélectionnés.
Ce composant permet également d'exporter les valeurs (fichier texte) ou de copier les cellules
sélectionnées (pour les coller dans un tableur par exemple).

La disposition des colonnes est modifiable et il est possible d'afficher seulement les points sélectionnés
ou tous les points: voir la barre d'outils du composant.
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Les conditions initiales

Résumé

Comment activer et éditer les conditions initiales (reprise de calcul)

Introduction

@Note

Le systetme Telemac utilise le terme Reprise de calcul. Nous utiliserons indifféremment
les 2 termes.

La gestion des conditions initiales s'effectue a partir du groupe Conditions initiales de la
Vue 2D.

Les mot-clés

L'utilisation ou non de conditions initiales est déterminé par le mot-cl¢é SUITE DE CALCUL. Le
fichier de reprise est déterminé par le mot-cl¢ FICHIER DU CALCUL PRECEDENT. Par défaut, ces

mot-clés sont vides et la reprise est inactive.

Activer les conditions initiales
Pour activer une reprise de calcul:
1. sélectionner le calque CI:Noeuds
2. utiliser I'action Activer les conditions initiales

3. Spécifier une valeur constante pour la cote d'eau ou préciser un fichier serafin (compatible avec
le maillage).

Cette action permet de modifier les mot-clés correspondants.

@ Astuce

De la méme fagon, il est possible de désactiver la reprise de calcul.

Gérer les variables
Par défaut, des variables sont automatiquement créées: la bathymétrie et la cote d'eau. Si vous voulez

utilisez d'autres variables ( comme les vitesses u et v), vous devez utiliser 1'action Gérer les variables
qui activera le panneau suivant.
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. ( Le pas de temps utilisé dans
— p P

Valeur du pas de temps |0.0 : ’
FEUr e pas ge TR le fichier de reprise

| Récuperer des valeurs depuis le Fichier de géométrie

Variables

‘ Yariable | Yaleur = Enlever

Bathymétrie L abl

“ate ea es van es :

ia— . cre o r
[ | utilisées

Coefficient frottement de fond
Yiscosite
Vanvitesse u
——{Vitesse v ﬁ ]

M| G Restaurer

Ajouter une variables:
Les variables proposées par defaut

Sauvegarde du fichier de reprise
Par précaution, une sauvegarde de 1'ancien fichier (si existant) est effectuée. Par défaut, l'extension
.0ld est utilisée.

Edition des conditions initiales

Toute la saisie des conditions initiales se fait a partir de la vue 2D et plus particulierement du groupe
de calque Conditions initiales. Les valeurs des conditions initiales sont accessible depuis le calque CI:
Noeuds.
Le pré-processeur offre plusieurs manieres de modifier les conditions initiales:

® définir des conditions initiales par l'intermédiaire de profils longitudinaux

® récupérer les conditions initiales a partir de fichiers de solutions issus d'un précédent calcul

® interpoler et modification a partir de zones

® ¢dition simple

Définir les conditions initiales a partir d'un profil longitudinal

Le profil longitudinal est utilis¢ pour calculer la cote d'eau et les vitesses sur les noeuds du projet.
Chaque segment (2 points consécutifs) permet de définir une surface libre. Cette surface délimite la

cote d'eau et les vitesses sont calculées a partir de la pente (selon x et selon y) et de la formule de
Chézy.

Afin de définir des zones séches, il est également possible de construire des berges: les noeuds situés
dans ces berges seront secs ( h=0).
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Etape 1: construction du profil

Le profil est construit a partir des outils utilisées pour les données géographiques. Ces outils sont
activés par l'intermédiaire du bouton . L'utilisation des outils est détaillée dans le document Gestion

des données géographiques (Commun).

| ER wue 2D -
A L e L e T T L e . |
Le profil ) |E| ()
1 &1
: — O™
oottt %’?“““'"“*““'-‘_|w,g Outils SIG |
J -
Une berge ] L
| Editer
[ | Profil
Mom: |NIZIIJVE-EU
Cote eau;
Bords Profils
Fermé Frofil &n long

Ouvert ———  Limites

Etape 1: construction du profil et des berges (option)

QAvertissement
Seuls le premier et le dernier point peuvent étre a I'extérieur du maillage.

Les lignes ne doivent pas s'intersecter.

Etape 2 (option): valider votre construction

Vous pouvez vérifier votre construction grace au l'action Valider. Cette action est accessible depuis le
menu contextuel de la vue 2D ou depuis le menu Theémes. Le calque Profils doit étre sélectionné.

Etape 3: construire les surfaces libres

les surfaces libres peuvent étre construites: utiliser I'action Construire les surfaces libres. Les surfaces
sont visibles dans le calque Surfaces libres (qui sera créé si nécessaire).
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Etape 3: construction des plans

Etape 4: calcul de la cote d'eau et des vitesses

11 suffit d'utiliser I'action Calculer h,u,v. Cette action est disponible si le calque CI:Noeuds,Profils ou
Surfaces libres.

Vous pouvez visualiser les résultats grace au calque Vitesses initiales qui dessinera les vecteurs
vitesses, au calque CI:Noeuds qui permet d'activer 1'outil tableau et grace au calque Isosurface (groupe
fond).

Zone séche
délimitée par une berge

Etape 4: les vecteurs vitesses sont paralleles au profil.

GAvertissement

Si vous ne (re)calculez pas les conditions initiales apres la modification d'un profil, les
niveaux d'eaux seront ceux calculés avant cette derniére modification.

Editer les conditions initiales

Le calque CI:Noeuds offre plusieurs actions pour modifier les valeurs. La plus simple consiste a
sélectionner les noeuds a modifier et utiliser 1'action Editer. A continuer

Supprimer des zones inondées

Il est possible de supprimer des zones inondées ( h, u et v seront initialisées a 0) en sélectionnant les
noeuds puis en utilisant 1'action Supprimer zones inondées .

Supprimer les hauteurs d'eau négatives

Apres modification de la bathymétrie, il peut arriver que la cote d'eau devienne inférieure a la
bathymétrie. L'action Supprimer hauteur d'eau négative permet de supprimer ces noeuds. Par défaut,
tous les noeuds du projet seront vérifiés. Pour limiter la vérification, sélectionner les noeuds avant de
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lancer l'action.

Interpoler, modifier par zone

Ces actions sont disponibles depuis le menu Initialiser depuis données géographiques. Ce menu active
un assistant qui vous permet d'interpoler et/ou initialiser par zones vos données. A continuer .....

Imposition de conditions initiales globales

Cet action permet de spécifier une cote constante pour tous les noeuds du projet.
Visualiser les conditions initiales

Composants d'information et tableaux des valeurs
Pour connaitre les valeurs des conditions initiales en un point:
1. Sélectionner le calque CI:Noeuds
2. Activer l'outil information
3. Sélectionner un point

4. Les valeurs initiales (u,v,h) seront données dans le composant d'information.

11 est possible d'utiliser I'outil = tableau qui affichera toutes les valeurs.

Vecteurs vitesses

Le groupe Conditions initiales posséde un calque Vitesses initiales qui est caché par défaut. Pour le
rendre visible, utiliser la case a cocher de l'arbre des calques.

Isosurface

Il est également possible de visualiser les valeurs initiales et les zones inondées sous forme
d'isosurfaces grace au groupe de calques arriére-plan). Pour cela:

1. Sélectionner le calque isosurface

2. Activer l'outil UVariables

3. choisir une variable issue des conditions initiales: elles commencent tout par CI:.
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Les sources

Résumé

Comment éditer les sources

Introduction

Télémac 2d offre la possibilité de placer des sources sur le domaine. Le pré-processeur gére cette
fonctionnalité a partir du calque Sources du groupe Seuils/Siphons. Pour travailler sur les sources,
sélectionner le calque Sources. Toutes les actions suivantes peuvent étre annulées.

Editer les paramétres

Chaque source est définie a partir de coordonnées X,Y. Le débit est obligatoirement définit.

L'utilisateur peut également préciser la valeur du traceur et la vitesse (selon x et selon y) pour chaque

source.

L'action "Editer les paramétres communs» permet de choisir les paramétres a créer. Pour chaque
variable, vous pouvez préciser une valeur par défaut qui sera proposée lors de la création d'une source.

Seuils

Editer sourcels)

Ajouter une source

Enlever les sources

eyt
Priein

WL |

A
i sy

Editer les paramétres communs

Oukils ]
13,3 Muméros des points J
%E Muméros des Eléments ]

Le menu contextuel du calque Sources

Si vous ajoutez un parametre alors que des sources existent déja, les sources existantes seront
automatiquement mises a jour avec la valeur par défaut ( ou O si aucune).

L'icone utilisé pour représenter le calque des sources est modifié¢ en fonction des données:
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Icone Signification

I Aucune source n'est définie

I Le projet contient des sources.

Ajouter une source

L'action Ajouter une source active une fenétre interne qui résume la derniére action. Cette fenétre
permet également de préciser les valeurs des variables activées par l'utilisateur. A chaque fois que
l'utilisateur sélectionnera un point du maillage, une source sera ajoutée. Dans l'exemple suivant, les

sources ajoutées auront un débit de 10 et la valeur du traceur sera égale a 4. Pour arréter la saisie, il
suffit de cliquer sur la croix en haut a droite.

Paint ajouté; 419.71600341796875, 431.703391 4550751
DERITS DES SOURCES 10

WALEURS DU TRACEUR ALl SOURCES | 4

Dézactiver la zaisie

Palette utilisée lors de 1'ajout de nouvelles source

@Note

La saisie est automatiquement désactivée des que l'utilisateur utilise un autre outil. Pour
reprendre la saisie, appuyer sur le bouton en bas de la fenétre interne.

Editer une source

Vous pouvez modifier une ou plusieurs sources en utilisant l'action Editer sources. La boite de
dialogue s'ouvre en donnant les valeurs correspondantes a la sélection. Si les sources sélectionnées ont
toutes le méme débit, le champ débit sera renseigné. Sinon, le champ débit sera vide. Si vous ne voulez

pas modifier un parameétre, il suffit de laisser le champ vide. Pour enregistrer vos modification, utiliser
le bouton continuer.

OAvertissement

L'outil "sélection ponctuelle" sélectionne toujours un seul objet. Si plusieurs sources sont
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définies en un point, vous devez utiliser 'outil "sélection rectangulaire" pour toutes les
sélectionner.

@ Astuce

La boite d'édition des sources indiquent le nombre de sources éditées (premicre ligne).

Enlever les sources
Cette action permet d'enlever les sources sélectionnées. Si des sources utilisées par des siphons sont
supprimées, un message avertit l'utilisateur que les siphons correspondants seront également
supprimeés.

Deésélectionner les sources non utilisees
Cette action ne peut pas étre "défaite".
Les sources peuvent étre utilisées pour définir des siphons. Dans ce cadre, il est fréquent que plusieurs
sources soient définies sur le méme point du maillage (une source est liée a un unique siphon). Pour
détecter les sources inutilisées en un point du maillage, sélectionner ce point a l'aide de la sélection
rectangulaire et désélectionner les sources non utilisées. Seules les sources non utilisées par un siphon
resteront sélectionnées.

Information et listes des sources
L'outil informations décrit les sources sélectionnées. Il permet de connaitre le nombre de sources
créées ainsi que le nombre de sources sélectionnées. Si une seule source est sélectionnée, tous les

parametres de cette source seront listés dans le composant d'information.

Le tableau des valeurs liste les propriétés de chaque source sélectionnée.
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Les siphons

Résumé

Comment ajouter et éditer des siphons

Introduction

Les siphons sont définis a partir des sources. Les données concernant les siphons sont stockées dans le
fichier "FICHIER DE DONNEES FORMATE 1". Seul le nombre de siphons est stocké dans le fichier
cas.

L'édition des siphons se fait a partir du calque Siphons appartenant au groupe Seuils/siphons. La mise
a jour du mot-cl¢é NOMBRE DE SIPHONS est automatiquement effectuée.

QAvertissement

Le préprocesseur sauve automatiquement les données des siphons (et des seuils) dans le
fichier de données formaté 1. Si ce dernier contient des données autres, elles seront
écrasées.

Départ rapide : ajouter des siphons

—_—

Ajouter des sources a partir du calque Sources

2. Sélectionner le calque Siphons

3. Activer l'action Travailler sur les source(menu contextuel)
4. Sélectionner 2 sources

5. Utiliser I'action Ajouter un siphon

6. Remplir les champs de la boite de dialogue et valider. Les données concernant les extrémités
pourront étre définies par la suite avec 'action Editer extrémité(s).

@Note

Au moment de 1'édition d'un siphon, les numéros ( 1 et 2 ) des extrémités sont affichés
dans la vue 2d. Déplacer la boite de dialogue pour les voir.

Travailler sur les siphons / sources

Le calque Siphons peut s'utiliser de 2 manieres différentes:
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1. Le mode par défaut Siphons permet d'éditer et de supprimer les siphons.
2. Le mode "Sources" permet d'ajouter des siphons et d'éditer les extrémités des siphons.

Pour passer d'un mode a l'autre, utiliser I'action Travailler sur les source .

@Note

Les outils informations et tableau des valeurs respectent les deux modes de travail. Ainsi,
si vous travailler dans le mode "Source", le tableau des valeurs affichera les données
relatives aux extrémités des siphons.

Les icOnes de l'arbre des calques

Les icones de 1'arbre des calque sont mis a jour en fonction du mode de travail et de la présence ou non
d'objets.

Vous travaillez dans le mode Siphons:

Pas de siphons définis

Au moins un siphon défini

Vous travaillez dans le mode "Sources':

Pas de sources définies

Au moins une source définie

Ajouter des siphons

L'ajout de siphon se fait dans le mode "Sources". Pour ajouter un siphon vous devez sélectionner 2
sources. Si une source est dé¢ja utilisée par un autre siphon, il vous sera proposée de la dupliquer. Si
vous répondez oui, une nouvelle source sera ajoutée. Elle reprendra toutes les données relatives a la
source initiale: valeur du traceur, débit, vitesses x/y. Si vous répondez non, l'ajout du siphon sera
annulé.

Editer les extrémités

Cette action accessible dans le mode "Sources" permet de modifier les données relatives a une ou
plusieurs extrémités. Le nombre de siphons concernés par I'édition est donné a la premiere ligne de la
boite de dialogue.
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Mombre de zsiphong concernés 2

Anale par rapport & & 0.0
Coefficient de perte de charge en entrée 05
Coefficient de perte de charge en sortie 1.0
Cote des entonnement LU

Edition d'un siphon

Les champs sont remplis a partir des valeurs communes aux objets sélectionnés. Dans l'exemple
précédent, toutes les extrémités ont les mémes valeurs pour chaque parametre. Si une extrémité
posséde une valeur différente, le champ correspondant est laissé vide. Lors de la validation d'une boite
de dialogue, seuls les champs non vides sont pris en compte. Les champs vides sont ignorés et aucune
modification concernant ce champ n'est apportée.

Q Astuce

Si vous voulez connaitre le nombre de sources sélectionnées, activer le composant
informations.

GAvertissement
La "sélection ponctuelle" sélectionnera toujours un seul objet. Si vous voulez sélectionner

plusieurs sources définies sur le méme noeud du maillage, utiliser l'outil "sélection
rectangulaire".

Editer un siphon
Cette action est accessible dans le mode "Siphon". Elle permet de modifier la section de la conduite et
le coefficient de perte de charge linéaire des siphons sélectionnés. Elle permet également de modifier

les données relatives aux extrémités.

Les indices des extrémités sont affichés lors de 1'édition d'un siphon.

Enlever un siphon

Cette action permet de supprimer les siphons sélectionnés. De plus, elle permet de supprimer
éventuellement les sources utilisées par ce siphon (une confirmation étant demandée).

Modifier la relaxation

Ce paramétre global permet d'imposer progressivement le débit dans le siphon (cf documentation
Télémac). Il est modifiable par l'intermédiaire de I'action correspondante.
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Les seuils

Résumé

Edition des seuils

Introduction
Les seuils sont éditables partir a du calque Seuils. Les données concernant les seuils sont stockées dans

le fichier FICHIER DE DONNEES FORMATE 1. Seul le nombre de seuils est stocké dans le fichier
cas.

OAvertissement
Le préprocesseur sauve automatiquement les données des siphons et seuils dans le fichier
de données formaté 1. Si ce dernier contient des données autres, elles seront écrasées.
Départ rapide : ajouter un seuil
1. Sélectionner le calque Seuils
2. Activer l'action travailler sur les points frontiéres (menu contextuel)

3. Sélectionner les points frontieres appartenant au seuil. Votre sélection doit comporter des
points contigus sur les frontiéres et un nombre pair de points.

4. Utiliser l'action Ajouter un seuil
5. Remplir les champs cote du seuil et coefficient de débit de la boite de dialogue et valider.
6. Ces données pourront étre modifiées par la suite avec l'action Editer seuil(s)

7. Pour modifier ces variables ponctuellement, utiliser 1'action Débit/ Cote le long du seuil

Travailler sur les seuils / points frontiéres
Le calque Seuils peut s'utiliser de 2 manieres différentes:
1. Le mode par défaut "seuils" permet d'éditer et de supprimer les seuils.
2. Le mode "points" permet d'ajouter des seuils

Pour basculer d'un mode a I'autre, utiliser 1'action travailler sur les points fronticres.

@Note
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Les outils Information et tableau des valeurs respectent les deux modes de travail.

Les icOnes de l'arbre des calques

Les icones de 1'arbre des calque sont mis a jour en fonction du mode de travail et de la présence ou non
d'objets.

Vous travaillez dans le mode "'seuils"

_l Pas de seuils définis

l Au moins un seuil défini

Vous travaillez dans le mode "points"

_l Mode "points"

Ajouter des seuils

L'ajout de seuils se fait dans le mode "points". Pour ajouter, vous devez sélectionner un nombre pair de
points frontiéres. Ils formeront les 2 cotes du nouveau seuil.

Si votre sélection est valide, il vous restera a préciser la cote et le coefficient de débit.

QAvertissement

D'apres la documentation de Télémac 2d, les points doivent se correspondre 2 a 2 et les
distances entre les points doivent étre les mémes des deux cotes. Lors de la saisie d'un
seuil, le respect de la distance inter-points n'est pas vérifié. Par contre, 1'action «propriétés
d'affichage" permettra de détecter les écarts trop importants.
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Exemple d'une sélection valide
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1 d 1
o
1 o Seuils: édition des points
3 Mam W aleur
- C Maombre de points sélectionnés |22
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Cette sélection comporte un nombre pair de points (22) et les 2 cotés du seuil sont composés de points
contigus.

Exemples de sélections non valides

LA A A Y S

X

VL
y

VAVAVAY YNV

Seuils: édition des poi

"'-'.5
AVAYA)

MHam W aleur

Maombre de points sélectionnés |23

PAYAVAVAY
RAVATAVATATIYS

RVAVAVAVAVAN

Cette sélection n'est pas valide car elle comporte un nombre impair de points.
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Cette sélection comporte un nombre pair de points mais les cotés du seuil ne sont pas composés de
points contigus. Les fléches rouges indiquent les deux sauts anormaux dans la sélection.

Editer seuil(s)

@Note

Les actions suivantes sont accessible dans le mode "seuils"

Cette action permet de modifier la cote du seuil et le coefficient de débit sur tous les points
du seuil.

Rappel: le champ d'une variable est laiss¢ vide si la variable n'est pas constante dans la sélection. Un
champ vide indique qu'aucune modification ne sera effectuée sur la propriété correspondante.

Enlever seuil(s)

Cette action permet de supprimer les seuils sélectionnés.

Débit/ Céte le long du seuil
Cette action active une fenétre interne représentant 1'évolution des variables le long du seuil. L'abscisse
des courbes représente le numéro des points du coté¢ 1 dans la numérotation des points frontieres. Le
premier point de la courbe part de la limite 1 du seuil. Cette limite part en générale du plus petit indice
du cote 1. L'action propriétés d'affichage permet d'afficher les limites (voir chapitre suivant).

Propriétés d'affichage

Cette action permet de modifier I'affichage et de mettre en valeur certaines caractéristiques des seuils.
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[+] Affichar bes Imitas des seuils
[ Dessiresr en ouge les seuls ne respectant paz Fordee des poinks fronteéres

[#] Maiquer par ure crob rowge les segments corespondants dun sl apant une longusur diérents 3 % |erewr sutanizde]

l Appliques H Cortiruer |

® La premicre option est utilisée pour afficher les limites des seuils : "1" au début et "2" a la fin
de chaque seuil.

® La deuxiéme option sert a détecter les cotés de seuils comportant des points non contigus.
® La troisieme option permet de détecter les segments correspondants dont la longueur est

différente. Dans l'exemple précédent, les segments dont la longueur différe de plus de 3%
seront marqués d'une croix rouge.

QAvertissement

Les points des seuils doivent se correspondre 2 a 2 et la distance entre les points doivent
étre la méme des 2 cotes.

Traitement vitesses tangentielles

Les vitesses tangentielles sur les seuils peuvent traitées de 2 manieres : nulles ou calculées avec la
formule de Chézy. L'action correspondante permet de modifier ce parameétre.
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Gestion des courbes 1D (Commun)

Résumé

Ce chapitre décrit le fonctionnement et les outils des fenétres permettant d'éditer des courbes 1D. Les
actions associées sont accessibles depuis la barre d'outils, le menu principal et le menu contextuel.

La fenétre principale

|_¢ Courbes temporelles
Qi2) Débit [m24s] Cote eau [m]
"Bl 48 5001 272
termps Dehit
0= 0o
30min a812.0
a0rmin 3440 271
13h 53min 20s/344.0 4001
jouter Ajouter
270
200 -
269
265
200 -
267
100 4
266
D = 265 T T T T T T T
1h Zh 5h 7h Sh 11h 13h
temps [£]
Déplacement d'un point
Courbe:hModifiable

Vue de 1'éditeur de courbes

Elle est composée de 2 panneaux. Le panneau de droite contient le tableau des valeurs. Les courbes
sont affichées dans le panneau central. Ces panneaux peuvent étre redimensionnés (placer la souris a la
jointure des 2 panneaux).

Le tableau des valeurs

11 affiche toutes les valeurs de la courbe sélectionnée. Le nom de la courbe sélectionnée est affichée en
haut du panneau (CLO dans I'illustration précédente). Le tableau permet de sélectionner des points et

(si autoris¢) de modifier des valeurs en double-cliquant sur une cellule.

Il est possible de copier les valeurs du tableau (Ctr1+C) et de coller ces valeurs dans une autre
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application.
Des informations supplémentaires sont visibles en bas du tableau.
1. Courbe: Modifiable: la courbe est entierement modifiable
2. Courbe: Ordonnées modifiables: seules les ordonnées de la courbe sont modifiables

3. Courbe: Non modifiable: La courbe n'est pas modifiable ( post-traitement).

Le graphique (panneau central)

11 affiche les courbes 1D. Vous pouvez accéder au menu contextuel en cliquant avec le bouton droit.

Le composant de sélection
Ce composant (situ¢ en général dans la colonne de droite de 'application) permet de sélectionner la
courbe et de modifier (si autoris¢€) 1'organisation des courbes. Les actions proposées par le composant
de sélection sont accessibles via le menu contextuel.
Ce composant peut avoir deux aspects : une simple liste ou un arbre. il se présente sous la forme d'un

arbre si les courbes sont organisées par groupe.

Le composant de sélection: organisation par groupe

[ E courbes ]

G Cat
. |i [zrcu]upe dbe eau

CL?

L |i [G[;n]upe Dékit
L li [Génjupe Perte de cha
+ |i [Gt;cu]upe Rugosité

+ li [G[;n]upe Viscosité

+ |i [G[;n]upe Vitesse

- |i [G l:;D]upE Import

L'illustration précédente représente le composant de sélection lorsque les courbes sont classées en
groupe. Dans notre cas, le groupe Cote eau contient 2 courbes. Les autres groupes sont vides. La
courbe CLO est sélectionnée.
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Ce composant supporte les fonctionnalités de "glisser-déposer" ce qui permet de copier/déplacer
facilement des courbes entre les groupes. Il propose également un menu contextuel permettant de
modifier 'affichage et éventuellement les courbes sélectionnées.

Le composant d'information

L'action @ information affiche un tableau d'information. Ce tableau affiche des informations utile sur
la courbe sélectionnée. Il est automatiquement mis a jour.

Cacher/Afficher des courbes
Pour modifier la visibilité d'une courbe, il suffit de cliquer sur la case a cocher correspondante.
Pour modifier la visibilité de plusieurs courbes:
1. Sélectionner les courbes dans la liste
2. Activer le menu contextuel du le composant de sélection

3. Utiliser les actions Visible/Caché
Modifier I'apparence d'une courbe

Modifier la couleur du tracé
Cette méthode permet de modifier rapidement le tracé d'une courbe:

1. Sélectionner les courbes a modifier

[ |
2. Utiliser 'outil ® Couleur du tracé

Configurer l'affichage de la courbe

L'outil x active la fenétre de configuration de 1'affichage. Cet fenétre permet de modifier les courbes
sélectionnées, les axes verticaux sélectionnés et 1'axe horizontal: un onglet pour chaque composant.
Pour une courbe, sélectionner 1'onglet Courbes. Les attributs qui peuvent étre modifiés:

® La couleur du tracé

® ['icone et sa taille. Cet icone est utilisé pour dessiner les points de la courbe.

® Le type et I'épaisseur de la ligne
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Les Marqueurs

Il est également possible de dessiner des lignes horizontales en certaines valeurs: les marqueurs. La
fenétre de configuration permet de marquer:

® La valeur maximale et/ou minimale atteinte dans la zone d'affichage
® des valeurs spécifiques entrées par l'utilisateur (champ valeurs marquées ). Les valeurs doivent

étres séparées par point-virgule. Laisser le champ vide pour ne plus afficher les marqueurs.

Modifier I'apparence des axes

Comme pour les courbes, l'apparence des axes est modifiables grace a I'outil ﬁconﬁgurer. Les
attributs modifiables sont:

® Affichage de I'axe (visible ou non)
® La couleur du tracé

® Affichage de la graduation

® Affichage de I'extrémité

e Affichage du titre et/ou de l'unité
® Alignement du titre

® Affichage de la grille: si un type de trait est sélectionné, un ligne est dessinée pour chaque
valeur principale de 'axe

® Epaisseur et couleur de la grille.

Seuls les axes verticaux sélectionnées sont modifiés.

Les bornes des axes sont modifiables par I'outil L repere (voir section suivante).
Modifier la vue: repére, zoom, restaurer

Restaurer la vue

I1 est possible de restaurer la vue dans son €tat initial en utilisant le bouton “*restaurer.

Spécifier les bornes du repere

Les bornes du repéere sont modifiables a partir de la fenétre activée par l'outil L repére.
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Pour l'axe horizontal, il est possible de spécifier que les valeurs entrées sont des bornes extrémes: les
limites de cet axe ne dépasseront jamais les limites maximales.

Pour les axes verticaux sélectionnées, il est également possible de fusionner les axes en un seul:
utiliser la case a cocher Utiliser le méme axe.

Z.oomer

L'outil R zoom permet d'agrandir la vue dans une zone particuli¢re. En cliquant en un point, la vue est
agrandie et centrée sur ce point. En maintenant la pression sur le bouton droit, il est possible de
dessiner un rectangle définissant les limites de la nouvelle vue. Pour "zoomer en arriére", vous devez
utiliser la touche Maj.

Adapter la vue a une courbe (ou groupe)

En utilisant le menu contextuel du composant de sélection, vous pouvez adapter la vue a la courbe
sélectionnée (ou le groupe sélectionné).

Le pointeur

i A 4 . . . ’ .
L'outil ¥ permet de connaitre les coordonnées d'un point sur la courbe active. Si nécessaire, les
valeurs sont interpolées.

Sélectionner des points a partir du tableau des valeurs

Vous pouvez sélectionner des points de la courbe active a l'aide du tableau des valeurs. Vous pouvez

utiliser les modificateurs Maj et Ctr1 pour ajouter les points a la sélection courante.

Ctrl ajoute le point a la sélection. Si le point est déja sélectionné, il est enlevé
de la sélection.
Maj Permet de sélectionner tous les points d'un intervalle:

1. Sélectionner le premier point : pl
2. Appuyer sur Ma ]
3. Sélectionner le dernier point : p2

4. Tous les points entre pl et p2 seront sélectionnés.

Sélectionner des points graphiquement

Pour cela, il suffit d'utiliser 1'outil k sélection ponctuelle. Vous pouvez également utiliser les touches
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MajetCtrl.

Modifier I'organisation des courbes: créer, dupliquer, ...

Les actions décrites ci-dessous sont optionnelles et ne sont pas fournies par toutes les applications. Par
exemple, le post-processeur ne permet pas de modifier 1'organisation des courbes.

Toutes les actions modifiant les données peuvent étre annulées (Menu Edition>Annuler).

Créer des courbes

Icone: B

Pour cela, il suffit d'utiliser l'action Ajouter une courbe. La courbe créée sera un ligne. Pour créer la
courbe, vous devez préciser le nombre de points voulus et les coordonnées des points extrémes. Si les
courbes sont organisées par groupe, il sera également nécessaire de préciser le groupe de la future
courbe.

La plupart des applications offre la possibilité d'importer des courbes depuis des fichiers : voir le menu
Fichier>Importer.

Supprimer des courbes

Cette action est accessible depuis le menu contextuel du composant de sélection. Il suffit de
sélectionner les courbes a enlever et choisir l'action Enlever les courbes sélectionnées.

Dupliquer des courbes

Utiliser le menu contextuel du composant de sélection et choisir I'action Dupliquer.

Dupliquer une courbe dans un autre groupe

Si les courbes sont organisées en groupe, il est possible de copier une courbe dans un autre groupe.
Pour cela, il suffit d'utiliser les fonctionnalités de "glisser-déposer" du composant de sélection:

1. Sélectionner la courbe a copier et maintenir la pression sur le bouton gauche de la souris.
2. Appuyer sur la touche Ctrl

3. Déplacer la souris vers le groupe de destination tout en maintenant la pression sur le bouton
droit ( normalement, le pointeur de la souris change et un + est visible)

4. Relacher le bouton
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Modifier le groupe d'une courbe

Il s'agit de déplacer une courbe d'un groupe a l'autre. Le fonctionnement est identique a celui de
l'action "dupliquer une courbe dans un autre groupe". La différence: ne pas appuyer sur la touche
Ctrl.

1. Sélectionner la courbe a déplacer et maintenir la pression sur le bouton gauche de la souris.

2. Déplacer la souris vers le groupe de destination tout en maintenant la pression sur le bouton
gauche.

3. Relacher le bouton

Cette action n'est pas toujours activée. Par exemple, si une courbe est déja utilisée en tant que courbe
de débit, il ne sera pas possible de la déplacer dans le groupe traceur.

Modifier une courbe

Cette fonctionnalité n'est pas toujours activée. Certaines courbes peuvent étre immuables. Les actions
sont disponibles depuis la barre d'outils spécifiques, le menu contextuel et depuis le tableau des
valeurs.

Modifier les coordonnées d'un point
Plusieurs méthodes sont disponibles:

® Vous pouvez modifier les coordonnées dans le tableau des valeurs: double-cliquer sur la
cellule.

® En utilisant 'outil déplacer un point A , vous pouvez sélectionner un point et le déplacer a
l'aide de la souris.

® En sélectionnant le point et en utilisant I'outil k4 modifier les points.

Supprimer des points

1. Sélectionner les points a supprimer

2. Utiliser l'action lﬂsupprimer les points

Ajouter un point
La derniére case du tableau des valeurs permet d'ajouter des valeurs:

1. Renseigner la valeur de I'abscisse et appuyer sur entrée
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2. Renseigner la valeur de l'ordonnée et appuyer sur entrée pour ajouter le point

3. Si erreur, un message apparait en bas de la fenétre. En général, les erreurs viennent du fait
qu'un point de méme abscisse existe déja.

Raffiner

Apres avoir sélectionné les points délimitant la zone a raffiner, il suffit d'utiliser I'action Erafﬁner i
reste a spécifier le nombre de points a ajouter

Aligner des points

1. Sélectionner au moins deux points p1 et p2

2. Utiliser l'action lEaligner les points

3. Tous les points appartenant au segment p1,p2 seront alignés.

Copie d'écran

Pour générer une copie d'écran, utiliser 'outil =i qui permet d'exporter la vue courante sous forme
d'image. Cette action est également disponible depuis le menu Fichier>Exporter>Fenétre active .

Exporter des données: format texte ou format MS Excel

L'outil ® permet d'exporter les courbes dans un fichier texte ou dans un fichier au format MS Excel.
Le format doit étre choisit dans le sélectionneur de fichiers.

I1 est possible d'exporter toutes les valeurs des courbes sélectionnées ou seulement les valeurs en cours
d'affichage. Il est également possible d'utiliser les mémes abscisses pour toutes les courbes (une seule

colonne 'X"): si nécessaires des valeurs sont interpolées.

Rappel: le tableau des valeurs permet de copier les valeurs des cellules sélectionnées dans le presse-
papier (Ctrl+C).
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Vue 2D (Commun)

Résumé
La vue 2D est une fenétre interne qui permet de gérer les données 2D a partir de calques. Ce document

décrit les principales fonctionnalités de cet éditeur: sélectionner des calques, modifier l'affichage,
renommer un calque, la vue sous forme de tableau, la sélection, déplacer la vue ...

Les fonctionnalités d'export sont traitées dans le document Exporter les données de la Vue 2D_
(Commun). Le document La sélection et le recherche dans la 'Vue 2D' (Commun) donne des
compléments sur la sélection et la recherche d'objets

Les calques
Les données graphiques de 1'étude sont réorganisées a l'aide de calques. Chaque calque dispose

d'actions spécifiques adaptées aux objets affichés. La sélection des calques se fait par l'intermédiaire
de I'arbre des calques.

L'arbre des calques

EI |i [w]conditions limites
...... Q [w|Eards

*#. ] [#|Moeuds de bords

FI

- |i [¥]raillage

()

L'arbre est situ¢ dans la colonne de droite de 1'application.
® Pour sélectionner un calque, cliquer sur l'icone.
® Les cases a cocher permettent de cacher un calque.
® Pour renommer un calque, double-cliquer sur le nom puis valider avec la touche Entrée
L'arbre calque représente 1'organisation des calques du projet. Les calques situés en amont masquent
les suivants. Par exemple, le calque Bords sera affiché au-dessus du calque Noeuds de bords. Pour
travailler sur un calque, il suffit de le sélectionner dans I'arbre des calques. Vous pouvez modifier I'état

d'un calque (visible, rapide, ...) en utilisant le menu contextuel de l'arbre des calques (clic droit).

Pour modifier 1'état de plusieurs calques, sélectionner les calques en utilisant la touche Ctrl et
utiliser le menu Editeur 2D>Calques sélectionnées ou le menu contextuel.
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Les indicateurs

En bas a gauche de I'éditeur, vous pouvez consulter les coordonnées réelles du pointeur de la souris.
En bas a droite, la description de l'outil en cours est donnée.

Les outils

Les outils de I'éditeur 2D sont accessibles de 3 maniéres différentes:

® Dans le barre d'outils

® Depuis le menu Vue 2D

® Dans le menu contextuel de la vue

Déplacer la vue

projet est dessiné en bleu. Les boutons permettent de
déplacer, pivoter ou agrandir la vue.

Icone Commande Commentaire Raccourci
Affiche la vue dans sa configuration initiale : tout le
Restaurer . .. r
domaine est visible.
Revenir a la
vue Permet de revenir a la vue précédente. Y
&, p
précédente
Permet de déplacer la vue avec la souris: cliquez sur la
Déplacer vue et déplacez la souris tout en gardapt le doigt appuyé. m
ol Pour activer le mode "déplacement", il suffit de taper m
(idem pour le désactiver).
Permet de zoomer en avant/arriere. Pour zoomer en
avant, il suffit de cliquer sur la vue. Pour zoomer en
arriére, vous devez appuyer sur la touche Maj : "Zoom -"
Zoom sera écrit dans l'indicateur d'outils ( en bas a droite). | z
)
Pour agrandir la vue dans une zone précise, il suffit de
maintenir le doigt appuyé sur le bouton gauche de la
souris et de sélectionner la zone.
. Affiche (ou cache) un composant permettant de spécifier
v Repére .
1's les transformations voulues.
Affiche (ou cache) un composant de navigation. La vue
. actuelle est dessinée en rouge alors que le domaine du
e Navigation
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Modifier I'affichage

Icone Commande Commentaire
% Configurer Permet d'accéder aux options spécifiques du calque sélectionné.
=) Couleur du tracé Permet de modifier la couleur d'avant-plan du calque sélectionné.
. Modifier la police Modifie la police de caracteres du calque sélectionné.
Palette de couleur Modifie la palette de couleur du calque en cours.

22

Permet de modifier la légende: visibilité, police, position,

Legende composants.

. Permet de choisir la variable a afficher dans le calque des
. Variables .
B isosurfaces.

Modifier I'affichage des vecteurs
Pour activer l'outil:

1. Sélectionner un calque Vecteurs

2. Utiliser l'outil ﬁconﬁguration

Conditions d affichage
Morme constante [

Norme minimale |IZI.III |

Taille du vecteur
i i

| -~ Valeur par défaut |

Epaisseur du trait

[ -

Ratio vecteurs dessinés

Le panneau ci-dessus permet de modifier les caractéristiques de 1'affichage

Par défaut, la norme des vecteurs est proportionnelle aux valeurs réelles. Pour conserver une norme
constante quelles que soient les valeurs réelles, il suffit de cocher la case Norme constante.

Le champ Norme minimale permet de spécifier la norme minimale en dessous de laquelle les vecteurs
ne seront pas dessinés.
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La taille de la fleche peut étre modifiée par la molette: cliquer sur la molette et déplacer la souris en
maintenant appuyé¢ le bouton gauche de la souris. Le bouton Valeur par défaut permet de choisir une

taille par défaut appropriée a la vue.

L'épaisseur du trait utilisé pour dessiner la fleche peut étre modifiée a partir de la liste déroulante.

Finalement, vous pouvez afficher une partie des fleches uniquement en déplacgant le curseur situé¢ en
bas de la boite de dialogue. Un grille réguliére adaptée a la zone d'affichage est utilisée pour
déterminer les points sur lesquels les fleches peuvent étre dessinées.

Modifier la palette de couleurs

1. Sélectionner le calque cible

2. Utiliser l'outil ¥ palette

# Palette

20149 3-17.926 A |Couleur: |

7326 515708
15703 413,48 ’

11,2572

-13.48 2

-10.145775

'9':'34 !:l (==}
81154588

I T T W Tt

enlever

A initialiser

Le panneau utilisé pour modifier la palette des couleurs.

AL Appliquer

i

Chaque plage peut étre totalement définie. Vous pouvez préciser les extrema de la plage et la couleur a
utiliser. Des plages peuvent étre supprimées ou scindées.

Il est également possible d' initialiser complétement une palette en définissant les extrema, leur
couleurs correspondantes puis le nombre de plages. Les extrema peuvent étre calculés a partir des

données.

< [Initialiser

R écupérer:

[ M airnuarm M inimLnm

[ Paz de temps: maximumminimm

Maombre de plages 10

Min -20.148787

ERS 2080128

Continer H Annuler ]

Fudaa-Prepro: Editeur de projet hydraulique: Télémac

Page 66 / 88



Dialogue permettant de préciser les bornes de la palette.
En cliquant sur Maximum/Minimum , les champs Min et Max seront initialisés a partir du
minimum/maximum de la variable sur tous les pas de temps. En cliquant sur Pas de temps:

maximum/minimum , il s'agira des extrema de la variable sur le pas de temps visualisé.

Pour que la nouvelle palette soit prise en compte, il faut appuyer sur le bouton Appliquer.

Afficher les numéros des noeuds, éléments et arétes

Le menu Numéro des points permet d'afficher les numéros de points. Ce menu est accessible depuis le
menu Vue 2D et depuis le menu contextuel. Voici les actions possibles:

1. Afficher les numéros des points sélectionnés
2. Afficher tous les numéros
3. Ne plus afficher les numéros

4. Afficher les numéros sur la frontiére : les numéros des points sur la frontiere seront affichés
entre parentheses.

5. Modifier la fonte

6. Modifier la couleur

Afficher la fenétre d'information

Le bouton @ permet de rendre visible (ou de cacher) un composant affichant des informations sur les
¢léments sélectionnés. Le raccourci clavier 1 peut étre utilisé.

Ce composant est automatiquement mis a jour avec la sélection courante. Il est utilis€¢ dans le post-
traitement pour afficher les résultats de la sonde.

Afficher le tableau des valeurs

Le bouton permet d'afficher le tableau des valeurs du calque sélectionné. Les colonnes du tableau
peuvent tre déplacées: il suffit de glisser 1'entéte de la colonne et de la déposer a la position voulue.

Filtres
Le contenu de ce tableau peut étre trié¢ selon une colonne. Il suffit de cliquer sur le nom de la colonne.

Si la sélection courante est non vide, seules les objets sélectionnés sont affichés. Utiliser le bouton
afficher les objets sélectionnés uniquement pour modifier ce filtre.
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Vue 2D: Les outils d'édition (Commun)

Résumé

Les propriétés peuvent étre modifiées a partir d'un tableau de valeurs, en masse (sous forme compilée)
ou a partir de données géographiques. Ce dernier cas permet d'initialiser les valeurs a partir
d'interpolation et/ou a partir de zones.

Les 2 premieres sections décrivent comment éditer des objets a partir d'une sélection. Les méthodes
d'interpolation et l'initialisation par zones sont présentées dans la derniere section.

Edition sous forme de table (mode par défaut)

Ce mode d'édition permet d'éditer les objets sélectionnés sous forme de tableau. Vous pouvez utiliser
des expressions dans les cellules. Si vous n'arrivez pas a valider votre saisie et/ou si l'écriture devient
rouge, cela signifie que votre donnée est erronée.

Changer le mode
d'édition

Mode d'édition !

») Table des valeurs (| Valeurs agarégées
Editeur
Indice . Cote eau Vite
766 13,712121 0.0
767 3.71212 0.0
763 13.712121 valeurs modifiées )
— 760 100.926668 345,
(Edltlon d'une ceIIuI9)_>| 100,045 1345, 2297
771 |100,91272180147406 2159
775 13.69697 0.0
776 13.69697 0.0
777 92.6367603111... 624.6425

Edition des conditions initiales

Si vous voulez modifier massivement une série de valeurs vous pouvez utiliser le mode Valeurs
agrégées.

OAvertissement

Les modifications ne sont pas prises en compte lorsque vous changez de mode d'édition.

Le mode Valeurs agrégeées

Ce mode permet de modifier une séries de valeurs. L'utilisateur peut donner une valeur globale ou une
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expression utilisant la variable o1d. Pour des exemples d'expressions, voir le document Utilisation des

formules (Commun)
La cote d'eau
sera constante

et égale a 130

pas modifiée

Ea vitesse U ne sera Cote sau [130.0

Vitesse u

Vitesse v | old*0.9
' valider

| . Menu contextuel
__ Continuer | fry Editeur (= de la zone de saisie

Les valeurs de la
vitesse v seront
multipliées par '0.9"

Modification massive de la sélection courante

Initialiser depuis des données géographiques
L'action Initialiser depuis des données géographiques permet de modifier les données par interpolation
ou par zones. L'expression "par zones" signifie que tous les objets appartenant a un polygone seront
initialisés avec la méme valeur. Il est possible d'utiliser ces 2 procédés en méme temps: dans un

premier temps, les objets appartenant aux zones seront modifiés. Ensuite, les objets restants seront
modifiés par interpolation.

Q Astuce

I1 est possible de limiter les modifications: il suffit de sélectionner les objets a modifier
avant d'activer cette action.

Les données utilisées pour ces opérations peuvent étre issues des calques du groupe
Données géog. (voir le document Gestion des données géographiques (Commun)) ou de

fichiers au format "SIG", format de maillage ou texte (csv), ...

Les sections suivantes présentent les étapes proposées par l'assistant.

Etape 1: choisir le type des données
Vous devez choisir entre des données issues

® des calques du groupe Données géog.

® ou de fichiers
Si vos données sont volumineuses, il est préférable de les conserver dans des fichiers (au format
shapefile par exemple) et de les utiliser uniquement pour l'initialisation de vos données. Par contre,
vous ne pourrez pas modifier directement ces données; vous devrez les importer ou utiliser un SIG.
D'un autre c6té, les calques du groupe données géog. permettent de visualiser les données et de les

modifier facilement. Par contre, si ces données sont nombreuses, cela peut ralentir votre machine.

Dans notre exemple, nous allons définir deux zones (représentées dans l'illustration suivante) qui nous
permettront de modifier la friction de fond de notre projet. Nous avons créé un groupe avec un variable
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nommée friction. Ce groupe contient un calque routes .

L
"E Calques
g 7Dunnéesgéug4

*| |v|Frittic|n
. Vroutes

Route
friction=45

Chemin
friction=25

Représentation simple d'une route et d'un chemin

Sélectionner les sources
Pour notre exemple, nous avons choisi d'utiliser des calques. Pour spécifier les sources, il faut

sélectionner les calques dans la liste de gauche. Les autres listes permettent de vérifier les calques
sélectionnés et les attributs utilisables.

Seélectionner les caljques Caljgues sélectionnés

o |i [¥]|Données géog.

roukes

Attributs disponibles:

Friction

4 L " »

| Prévisualiser |

Sélectionner le(s) calques dans la liste Sélectionner un calque

@Note

Si vous sélectionnez plusieurs calques, seuls les attributs communs seront utilisables.

Pour les fichiers, la panneau sera le suivant:
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Les formats
des fichiers

Ne Fichier ‘ Formm

1 Imaison.mif MapInfo MIF/MID fa...
Attributs disponibles
Friction

Les attributs disponibles.
Pour les voir, vous devez
« charger » les fichiers

4

+ Ajouter

des fichiers

Ajouter, enlever

Charger ‘

Prévisualiser ‘

Sélection des fichiers sources

Sélectionner les cibles

Cette ¢tape permet de spécifier les variables et les objets qui seront modifiés par 1'action.

Variables & maodifier

Depuis:

Perte de charge
F!_lJI;I:ISité
Viscosité

Ignarer

Ignarer

La propriété "friction" sera modifiée.

Il faut préciser dans la colonne "Depuis" les variables que vous voulez modifier.

@Note

I1 est possible de limiter la modification a la sélection courante ( case a cocher située en
haut du panneau). Dans notre exemple, la case a cocher est inactivée car il n'y avait pas de

sélection.

Paramétrer l'interpolation

Cette étape finale propose plusieurs options. Dans notre cas, seule 1'option Initialiser a partir des zones
sera utilisée. Ainsi, les objets appartenant a nos polygones (la route et le chemin) seront initialisées et

les autres objets ne seront pas modifiés.
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Nombre de lignes: 0  MNombre de paoints:
Mombre de lignes Fermées: 2 MNombre de points total: 9

Informations
sur les sources

Initialiser & partir des zones
|| Interpoler & partir des points
Interpolation

Méthodes a
appliquer

>

Options pour
I'interpolation

y

Les options pour l'interpolation.

Les descriptions des autres options sont données dans les sections suivantes:

Initialiser a partir des zones

Cette option permet de modifier tous les objets appartenant a une zone. Ils seront initialisées avec la
valeur associée a la zone. Cette action est prioritaire: les objets modifiés par cette option ne le seront

pas par l'interpolation

Interpoler a partir des points

Si sélectionnée, une interpolation sera effectuée. L'interpolation peut étre configurée a partir du

panneau Interpolation.

Interpolation: '""Ne modifier que les points situés a l'intérieur de I'enveloppe des données"

Cette option permet de limiter les objets a modifier. Ainsi, si elle activée, l'enveloppe des données
sources sera calculée et seuls les objets appartenant a cette enveloppe seront modifiés. La "distance
maximale" permet de spécifier une "marge": les objets dont la distance a I'enveloppe est inférieure a

cette limite seront modifiés.

Interpolation: "Utiliser les sommets des lignes"

Si activé, les sommets des lignes seront utilisés pour l'interpolation.

Interpolation: '""Données sources: ignorer les points extérieurs au projet"

Si les données utilisées possédent des points trop €¢loignés du projet, ils peuvent fausser 1'interpolation.
Cette option permet de les ignorer en précisant une distance maximale: les points sources dont la

distance aux limites dépasse cette limite seront ignorées.
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Résultats

Vue de la friction par isosurfaces (groupe arriére-plan).
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La sélection et le recherche dans la 'Vue 2D' (Commun)

Résumé

Comment sélectionner et/ou rechercher des objets, exemple d'une recherche avancée.

Sélectionner des objets

Pour sélectionner un objet, vous devez sélectionner le calque concerné. Ensuite, utiliser un outil de
sélection (voir le tableau ci-dessous).

Icone Commande
N Sélection ponctuelle ( Raccourci s)
= Sélection rectangulaire ( Raccourci u)
05 Sélection polygonale ( Raccourci p)

Par défaut, la sélection effectuée remplace la sélection courant. Il est possible de modifier ce
comportement en utilisant les modificateurs suivants:

Modificateur Action Indicateur

Ma Ajoute la nouvelle sélection a la sélection )
courante.

Ctrl Enléve la nouvelle sélection a la sélection )
courante.

Ctrl+Maj Opération "ou exclusif" (xor)

Ctrl+Alt Sélection entre 2 points ( cf ci-dessous) (special)

Sélection par zones

Si des polygones sont définies dans les calques SIG, il est possible de les utiliser pour sélectionner des
objets. Le menu Sélection du menu contextuel vous permet de parcourir les "zones de sélection" (les
polygones): tous les objets appartenant au(x) polygone(s) choisis seront sé¢lectionnés.
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Fichiers

] Editer

Initialiser depuis données géographiques

Gérer les propriétés nodales

(N & Sélection ponctuele £
Cikilz ¥ | [ Sélection rectangulaire o
) 13,3 Indices des noesuds ¥ | 7 Sélection polygoniale p
[ R fe
. Indices des éléments » N
g Bl Tout sélectionner Chel-a

Lom o
et Irwerser la sélection Chel-I

Rechercher. .,

Zones de selection

Sélectionner des points entre 2 éléments
Cette fonctionnalité concerne uniquement les calques du style "Noeud de bord". Utilisation:
1. Sélectionner un/ou des points
2. Utiliser 1'outil Sélection ponctuelle
3. Appuyer sur les touches Ctrl et A1t et sélectionner le point final
4. Tous les points situés entre le point final et le(s) point(s) initial seront ajoutés a la sélection
5. La sélection s'effectue toujours dans le sens trigonométrique (méme pour les frontieres
internes)
Inverser la sélection, Tout sélectionner

Ces actions sont disponibles depuis le menu Edition. Les raccourcis clavier usuels peuvent étre
¢galement utilisés:

® Ctrl+A pour tout sélectionner

® Ctrl+I pourinverser la sélection
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Rechercher un objet

Indices ‘I,Iﬂ Interpalation |
Rechercher: | 1;34;3 | ﬁxz
Options
(=) Indice(s)
() Formule
[ ] 200m

|'E£| Remplacer la sélection courante - |

| Beu:heru:her || & snnuler |

Grace au raccourci Ctrl+F ou au menu Edition>Rechercher , les points, éléments ou fronticres
peuvent Etre trouvés a partir de leur index. La boite de dialogue permet de spécifier le type d'objet a
rechercher ( et donc le calque a activer) et les index des objets ( séparés par ';'). Il est également
possible de zoomer directement sur les objets et/ou de les éditer (si possible). Exemple:

1. le calque Results sera sélectionné

2. les points ayant comme index de frontiere 1, 34 ou 3 seront recherchés puis édités,

3. lavue sera centrée sur ces points.

Dans certains cas, 1'édition peut ne pas étre possible. Par exemple, une seule frontiere liquide doit étre
sélectionnée afin d'étre éditée.

Il est également possible d'utiliser des expressions pour trouver des noeuds. Pour cela, il suffit de

cocher la case Formule et d'entrer une expression valide. Le bouton foo permet d'utiliser un assistant.

Exemple: chercher des noeuds mouillés ( h>0)
Il s'agit de rechercher des noeuds pour lesquels la hauteur d'eau est positive. Ce type de recherche peut

se faire dans 1'éditeur de projet ( avec les conditions initiales) ou dans le post-processeur.

Le tableau des valeurs

La solution, la plus simple, est d'utiliser le tableau des valeurs: et de trier le tableau selon la

colonne "hauteur d'eau".
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Utiliser 1'outil de recherche
1. Activer l'outil recherche: Ctr1+F
2. Activer le mode 'expression'
3. Entrer la formule 'h>0'

4. Lancer la rechercher:Rechercher

‘E\] Results -

Indices ‘H‘-_"-", Interpolation |
Rechercher: |h:=-IZI | | fo |
Options
() Indiceds)

(=) Farmule

[ ] Zoam

|'%| Remplacer la sélection courante - |

Sélection effectuée. .,

| Beu:heru:her || @ Annuler

Recherche de noeuds mouillés

Raffiner la recherche précédente

Il est possible de raffiner la recherche en sélectionnant le mode Rechercher dans la sélection. Pour
cela, il suffit de préciser votre nouvelle recherche et de sélectionner ce mode dans la liste déroulante
située en bas du panneau. Dans la vue précédente, le mode Remplacer la sélection courante est activé.
Une autre méthode consiste a utiliser une formule plus ¢élaborée. Par exemple, si vous voulez
recherche les noeuds mouillés qui ont une abscisse supérieure a 100, il suffit d'utiliser la formule 42>0
&& x>=100. L'expression '&&' est équivalente a I'opération ET. L'expression || est équivalente a
'opération OU.

Voir le document Utilisation des formules (Commun) pour d'autres exemples.
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Exporter les données de 1a Vue 2D (Commun)

Résumé

Ce document décrit comment exporter les données de la vue 2D vers un format texte, Excel, SIG ou de
maillage. Il est également possible de filtrer les données avant 1'exportation.

Exporter les données du tableau

Le tableau des valeurs doit étre activé depuis le bouton = . Les colonnes peuvent étre déplacées et le
contenu peut étre tri¢ selon une colonne. Voir la section intitulée « Afficher le tableau des valeurs »
pour plus de précision.

Les valeurs de ce tableau peuvent étre copiées dans le presse-papier: utiliser le menu Export>copier ou
le raccourci Ctr1+C.

@ Astuce
Utiliser les touches Ctrl et/ou Maj pour sélectionner plusieurs cellules. Finalement, le
raccourci Ctr1+C copiera les données dans le presse-papier. Le contenu pourra étre copié

dans n'importe quelle autre application.

Pour exporter dans un fichier ( format texte ou Excel), utiliser le menu Export>Exporter
table. Il est possible

Exporter
La section précédente décrit comment exporter depuis le tableau des valeurs vers les formats csv et

Excel. L'exportation vers les formats "2D' est abordée dans cette section. Pour activer cette
fonctionnalité, utiliser 1'action 9

@Note

Les calques de données géographiques disposent de fonctionnalités d'import/exports
spécifiques.
Les formats SIG

Pour l'instant seuls les formats MIF/MID (_Maplnfo) et Shapefile (ESRI) sont supportés. Par la
suite, le format standard GML sera supportg.

Lors de I'export au format SIG, un fichier est créé pour chaque type d'objet géométrique. Ainsi les

points, polygones, noeuds, ¢éléments, ... seront automatiquement sauvegardés dans des fichiers
différents.
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OAvertissement

Les lignes 3D ne sont pas supportées par le format MIF/MID. En exportant vers ce
format, des données ( le z en chaque point) seront perdues.

Les formats de 'maillage’
Si le projet contient un maillage, il sera également possible d'exporter ce maillage dans un nouveau
format de maillage et/ou d'appliquer des filtres pour sauvegarder une partie du maillage. Les
transformations nécessaires ( quadrilatére en triangle, renumérotation, ...) sont effectuées pendant
l'exportation.
Le format sérafin permet également de sauvegarder des propriétés nodales. De ce fait, les options

seront plus fournies si vous choisissez ce format. Par exemple, vous pourrez choisir les variables a
exporter.

Les filtres

11 est possible de filtrer les objets a exporter. Pour cela, il faut sélectionner les objets a exporter avant
de lancer I'action. Des applications proposent des filtres avancés ( noeuds secs dans le post-traitement,

)
Comment exporter les données
Voici les étapes pour exporter des données dans un format SIG:

1. Sinécessaire, sélectionner les objets que vous voulez exporter. C'est inutile si vous voulez tout
exporter.

2. Lancer l'action ©. Une boite de dialogue apparait.

3. Choisir le format de sortie puis préciser le dossier et le nom du fichier de destination.
L'extension sera automatiquement ajoutée ( si non présente).

4. Une nouveau dialogue est activé. Si disponible, des options supplémentaires vous seront
proposées

5. Vérifier les options et valider. Un message vous avertira du nombre d'objets exportés (utile si
vous avez utilisés des filtres)

6. Le dialogue n'est pas fermé, ce qui vous permet d'enchainer les opérations d'exportation.
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Gestion des données géographiques (Commun)

Résumé

Gestion et édition des objets géographiques: points, polylignes et polygones. Comment importer et
exporter ces objets dans les formats SIG usuels.

@Note

Pour simplifier, le terme SIG (Systeme d'Information Géographique) sera souvent utilisé
pour désigner la gestion des objets géographiques

Le calque Données géog. et les outils d'édition

& < Activation de la palette d'éditiorj
4| &5 Taches |
& Calques

Groupe des :
'v|Données géng.<::i -
= . calques « sig »

| L ﬁ [vgroupe Friction
) . Emaisons

Le bouton et les calques "sig"

La Vue 2D comporte un calque Données géog. qui permet d'ajouter des calques et/ou des groupes
d'objets géographiques. Pour l'instant seuls les calques de points et polylignes (fermées ou non) sont
geres.

Ajouter/Supprimer des groupes de calques SIG

Ces actions sont accessibles depuis le menu contextuel de l'arbre des calques. Elles peuvent étre
annulées.
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. ||=. E:'l:lrlrléEES I;léljg,
‘ & Visible

El |i [w]groupe friction

= En premier

s Monmter | L [¥|maisans
T Descendre

) _ *#_|[w[frontiers
& Endernier L

> Détruire | Grid

® Ajouter un groupe

Le menu contextuel du calque Données géog.: les actions de suppression et d'ajout sont situé a la fin
du menu.

Plusieurs options sont disponibles pour ajouter un groupe. Elles sont décrites dans les sections
suivantes.

Ajouter un groupe
Avant d'ajouter un groupe, il vous sera demandé de préciser le nom du calque et les variables a utiliser.

Ces variables seront utilisées pour chaque objet créés dans les calques du groupe. Par défaut, les
variables sont affectées a l'objet géographique et non pas aux sommets de cet objet. La variable z -

3D, proposée par défaut, ne suit pas cette régle et est affectée a chaque sommet. Elle permet de créer
des lignes en 3D.

Les variables par défaut

2 variables sont proposés par défaut et sont accessible depuis une liste déroulante du panneau de
création de groupe.

® Nom: le nom donné a I'objet. C'est la seule variable qui ne représente par un nombre réel.
® z -3D: La composante z. C'est la seule variable (pour l'instant) qui est affectée a chaque

sommet d'un objet géographique.

Exemple

Mom du nouveau groupe: | Frickion |

Variables a wutiliser

= Enlewver |

Frickiomn
Ajouker...
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Le groupe aura pour nom friction. Deux variables seront associées aux objets de ce groupe: le nom et
la friction.
Ajouter un calque de points ou de lignes brisées
Pour cela:
1. Sélectionner un sous-groupe du groupe Données géog.
2. Activer le menu contextuel de 'arbre des calque (clic droit dans l'arbre des calques)

3. Utiliser I'action Ajouter un calque polylignes ou l'action Ajouter un calque de points

Les outils d'édition

(_Mode ‘sommet’ ) <3| Déplacer )

(__Ajouter un point —Fﬂ‘ﬂ Ajouter une polyligne )
(‘Ajouter un rectangle ) (1| I*1 ("Ajouter un polygone 3

< Ajﬂuter un sommet | @EI

Les actions d'édition et leur description
Ils permettent de modifier le calque sélectionné. Selon le type de données, certaines actions sont
inaccessibles. Toutes les actions peuvent étre annulées.
Créer/supprimer des objets
Soit
® Ajouter un point ( valable pour les calques points uniquement)
® Ajouter un polyligne ( valable pour les calques polylignes uniquement)
® Ajouter un polygone (calques polylignes)
® Ajouter un rectangle (calques polylignes)

Si des variables ont été utilisées, elles pourront étre modifiées lors de I'ajout. Il est parfois plus simple
de modifier les variables par la suite.

L'ajout de point étant une action simple, nous nous contenterons de décrire 1'ajout d'une ligne brisée
(polyligne, polygone ou rectangle ).
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Ajout d'une ligne brisée

1. activer une des actions d'ajout de lignes brisée

2. Préciser éventuellement les valeurs des variables

3. Dessiner la ligne brisée

4. Double-cliquer pour finir la ligne ou Ctrl+clic

@ Astuce
Pour annuler le dernier point saisie: Ctrl+z

Pour arréter la saisie encours: Esc.Cette action ne peut pas €tre annulée.

o= ouyg
— —

L]

Affiche le —
tableau éditable] |
des [

sommets :
Editer | cha
Les valeurs utilisees

Mom:  |M q

om: | Nauveas ol pour la prochaine

Frictinn:| 0.0 <: . .
lignhe saisie

Vue de la palette lors de 1'ajout d'un polygone

QAvertissement

Les valeurs des variables doivent étre mises a jour avant 1'ajout d'un objet.

Supprimer un objet

I1 suffit de sélectionner les objets et d'utiliser la touche Suppzr. Cette action est également disponible

depuis le menu contextuel de la Vue 2D.

Déplacer un objet graphiquement

Cette action est effectuée grace a l'outil déplacer. Pour déplacer les objets, il suffit de tirer les objets a
l'endroit voulu: maintenir la pression sur le bouton droit de la souris et relacher a la fin.

Cet outil permet également de déplacer précisément plusieurs objets:

1. Sélectionner les objets a déplacer
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2. Activer l'outil déplacer
3. Remplir les champs dx et dy. Il s'agit des composantes x et y de la translation voulue.

4. Déplacer les objets grace au bouton Appliquer (la fleche jaune).

Ajouter des sommets a une ligne brisée

L'utilisation de I'action Ajouter un sommet est intuitive. Il suffit de cliquer au point d'insertion voulu.
Si utilisée, la variable z est mise a jour par interpolation linéaire.

Lignes brisées: éditer les sommets

Pour éditer les sommets, il faut passer dans le mode Sommet. L'état de ce mode est indiqué en bas a
droite de la Vue 2D: le mode sommet est activé, si le terme SOMMET est présent.

Dans ce mode, il est possible de déplacer et de supprimer des sommets tout comme cela 1'était pour les
lignes brisées.

Q Astuce

Penser a revenir au mode normal, si vous voulez travailler sur les lignes brisées.

Editer les attributs géographiques et les variables

Les objets géographiques et les variables associées peuvent étre éditées grace a l'action Editer qui est
accessible depuis le menu contextuel de la Vue 2D.

Exporter/importer

Ces actions sont disponibles depuis le menu contextuel de la Vue 2D. Elles peuvent étre appliquées sur
un calque ou un groupe de calque.

Exporter

11 suffit de choisir le format de sortie et de valider. Chaque calque est généralement exporté dans un
fichier différent excepté pour le format sinusx. Les formats supportés:

® MIF: format texte du SIG Maplnfo.
® Shapefile: format binaire du SIG ESRI.

® Sinusx: format texte développé par le LNHE. Tous les calques sont exportés dans le méme
fichier.
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OAvertissement

Format MIF: Les lignes 3D (z-3D) ne seront pas exportées correctement a cause des
limitations du format MIF.

Format Sinusx: Seules les données géographiques (x,y et z si présente) seront exportées

Importer
Cette action activera un assistant et demandera plus d'étapes:

1. Préciser les fichiers et leur format

2. Préciser le(s) calques de destination et les correspondances entre les variables lues et les
variables utilisées

L'étape 1 consiste a choisir les fichiers sources. Pour cela, il suffit d'utiliser le bouton Ajouter et de
préciser le format (si nécessaire). Lors de cette étape, vous pouvez charger et/ou prévisualiser le
résultats. L'action Charger permet de connaitre les variables disponibles dans les fichiers sources.

GAvertissement

Si plusieurs fichiers sont importés, seules les variables communes(méme nom et méme
type) sont prises en compte.

L'étape 2 permet de préciser ou et comment importer les nouvelles données.

Informations [
Mombre de lignes: ] Nombre de rlnformations sur la sou rce)

Mombre de lignes fermées: 2 Nombre de p-:?lntrEUMPs_l

- Définition du calque cible.
\v| Importer les lignes |maisons - Choisir un calque existant
Attributs ou créer un nouveau

. maisons I
Variable sourctSEs

Correspondance des attributs
lgnorer la variable source
ou |'affecter a une variable du
calque

Etape 2: préciser le(s) calque(s) et les attributs a modifier
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Utilisation des formules (Commun)

Résumé

Les formules sont utilisées pour les recherches d'objets ( noeuds,éléments, ...), pour modifier des
valeurs et pour créer de nouvelles variables. Ce document fournit une description des fonctions
utilisables, de 1'assistant et donne des exemples d'utilisation.

Utilisation des formules

Recherche

Les outils de recherche permettent d'utiliser des formules. Pour cela, il suffit d'activer le mode
formule. Le document la section intitulée « Exemple: chercher des noeuds mouillés ( h>0) » explique
comment utiliser des expressions dans la vue 2D. Dans ce cas, 'assistant peut étre activé grace au

bouton fo .

Modification de propriétés
Certains éditeurs de propriétés permettent d'utiliser des expressions et notamment la variable o1d qui
permet de récupérer les anciennes valeurs. Ainsi la formule 'old*I.1' permettra de multiplier les

anciennes valeurs par '1,1".

Vous pouvez activer l'assistant grace au menu contextuel: clic droit sur la zone de saisie de la formule.

Création de nouvelles variables

Cette fonctionnalité est surtout utilisée par le post-traitement. L'activation de l'assistant se fait
¢galement par l'intermédiaire du menu contextuel de la zone de saisie.

L'assistant

L'assistant vous permet de connaitre les constantes, variables et fonctions disponibles. Vous pouvez
également vérifier et tester votre expression.
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Fonctions et variables disponibles)

Fonctions Constantes Yariables ‘ariables utilisées
abs e TR T = 340 |
acos J W e em
acosh oi VENT Valeur§ utilisees
asin | IVENT X ~ | pour l'evaluation
h+100
Zone de saisie)
4 valide Valider 3

| 4 Evaluer (1340 Evaluer

Assistant pour les expressions

OAvertissement

Pour évaluer 1'expression, vous devez remplir Le tableau des Variables utilisées situé en
haut a droite. Ce tableau n'est mis a jour que si vous validez ou évaluez votre expression.

Q Astuce

Pour accéder a la description longue d'une variable, activer l'infobulle (tooltip) des
tableaux correspondant ( laisser la souris sur une variable).

Les fonctions

Les fonctions mathématiques proposées sont communes et leur utilisation ne devrait pas poser de
problémes.

Les expressions sont également utilisées pour des évaluations booléennes (recherche ou filtre). De ce

fait, les fonctions de "comparaison" ( ==, >, <, ..) et les opérateurs booléens ( et, ou, non, ...) peuvent
étre utilisées.

La fonction 1sIn a été ajoutée par 1'équipe fudaa. Elle permet de savoir si une variable appartient a un
intervalle.
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Exemples d'expressions

Expression Description

h+100 La hauteur d'eau sera augmentée de 100

La variable old sera augment de 10%. Fonction utilisée pour augmenter de

old*1.1

10% un ensemble de valeur
V/sgrt (g*h) Le nombre de Froude.

Cette expression renverra 1 si la vitesse selon X est positive et 0 sinon. Cette
Ux>=0 expression peut étre utilisée dans le post-traitement pour mettre en valeur des

caractéristiques précises. La section suivante présente d'autres expressions
booléennes.

Exemples d'expressions booléennes

Expression Description

vx>=0 && vy>=0 Renverra vrai (soit 1) si les variables vx et vy sont positives.

Renverra vrai si la vitesse est positive ou si l'indice du noeud

vV>=0 1%2== . . . . 1
e ) est pair. '$' renvoie le reste de la division euclidienne.
Renverra vrai sila cote d'eau est égale a 101.
@Avertissement
zw==101 Ce test ne sera pas exact du fait de la représentation

arrondie des réelles par les machines
(représentation binaire d'un réel). Il faudrait ajouter
une plage de précision a ce test: voir l'exemple
suivant.

Renverra vrai si la cote d'eau est comprise entre '100.99' et

isIn(zw,100.99,101.01) | 10LOI

Identique 2 zw>=100.99 && zw<=101.01
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